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FASES DEL PROCESO DE DESARROLLO DEL SOFTWARE

Un proyecto de software a medida en la mayoria de los casos suele generar un impacto
muy positivo en la empresa en donde se lleva a cabo ya que ha sido disefiado y creado
segun las necesidades exactas de quién lo ha pedido. Pero para que el impacto sea
positivo realmente y que se generen beneficios, el proceso debe ser llevado con orden
con buenas practicas y estandares que aseguren los tiempos promedios, los costos y
que el sistema cumpla con el papel para el cual fue creado cumpliendo con todos los
requerimientos indicados por el cliente. (Neosystems, 2014); Segun lo mencionado,
estas fases consisten en:

ANALISIS

En la etapa de analisis se realiza la vision previa del desarrollo final del software,
teniendo en cuenta el problema encontrado y la solucién a aplicar con tecnologias de
desarrollo que se van a mencionar, y aplicando métodos para la recoleccién y analisis
de datos. La metodologia de desarrollo seleccionada para el software, permite realizar
incrementos y aplicarlos a cada una de las fases. Del resultado del analisis con
herramientas para la recoleccion de datos, se encontraron las siguientes
particularidades para el desarrollo del software:

e Visualizacién de formulacion de estrategias para un analisis incentivo en areas
previamente establecidas.

e Estudio de técnicas para el mejoramiento y busqueda de informacion requerida
por un integrante de la aplicacion.

e Eventualidades basadas en funciones de almacenamiento de informacion, para
el consumo y estudio de determinados integrantes de la plataforma.

e Interfaz agradable y amigable para la visualizacion del usuario.

DISENO

Después de la informacién recolectada de la fase de analisis del desarrollo final, se
encuentra que a manera general se utilizara elementos como: base de datos para el
almacenamiento de informacion, interfaz adaptada a cualquier dispositivo para la
visualizacion de datos, determinacidn de las tecnologias de desarrollo a utilizar para el
planteo de informacion de una emprendedor o usuario registrado.



DESARROLLO

Con las herramientas de desarrollo anteriormente mencionadas y seleccionadas, se
realiza el desarrollo de una aplicacion bajo la guia de distintos diagramas. Estos se
dividen en dos:

e API (Application programming interface). Encargada de recibir y procesar datos
para visualizarlos en la aplicacion.

e SPA (Single page application). Aplicaciéon web encargada de recibir la
informacion de la API.

PRUEBAS

En el desarrollo de funciones en particulares areas de la aplicacion, se hara sus
debidas pruebas, junto a herramientas como Jest qué es una tool para el testeo de
aplicaciones escritas en Javascript; Asegurando que el cédigo devuelve lo esperado.
También se incluye la herramienta de seguridad como OWASP Zed Attack Proxy (ZAP)
siendo la tool de seguridad informatica mas usada en el mundo.

En este caso, estos son los resultados que dio OWASP Zed Attack Proxy (ZAP):

= History | “, search | [ Alerts T Output T ¥ Spider T ) Active Scan m

@8 s Full details of any selected alert will be displayed here.
» [ Application Error Disclosure
» [ X-Frame-Options Header Not Set (7) You can also edit existing alerts by double clicking on them.
» [ Cross-Domain JavaScript Source File Inclusion (10}
» [u Web Browser XSS Protection Not Enabled (12}
+ [ X-Content-Type-Options Header Missing {25)

You can manually add alerts by right clicking on the relevant line in the history and selecting 'Add alert'.

Alerts Fi0 (42 (13 RO Current Scans 44 0 &0 2

Fuente: Autor

Como se puede ver, no se encontrd ninguna vulnerabilidad grave, lo cual esta bien.
Pero lo interesante en este analisis es que Te Vi Colombia fue puesto a prueba sin
tener algun Firewall, CDN o Proxy reverso detras protegiéndolo, y a pesar de ello, supo
protegerse de una manera positiva.

Obviamente, esta aplicacion en produccién con el servicio de Vercel sera mas segura.



DOCUMENTACION

Manual de usuario: Consiste en un documento de texto el cual explicara el
funcionamiento de la aplicacion. Tratando temas como, qué dispositivos son
compatibles, cuantas pulgadas debe de tener un dispositivo y cémo cada funcién
del software trabaja.

Manual técnico: Se indica el propésito y breve descripcion de cada
meétodo/funcion, con su prototipo indicando argumentos y respuestas.

IMPLEMENTACION Y MANTENIMIENTO

La aplicacion requiere de inversion econdmica para el pago de servidores, DNS,
Databases as a service, entre otros, que van a hacer implementados en servicios de la
nube como lo pueden ser Vercel y AWS for Databases and Storage, con relacion a
otras tecnologias como lo pueden ser Node.js, GraphQL, React.js, DynamoDB, Redis y
demas, estas cuentan con licenciamiento de software libre, lo cual hace que a nivel de
mantenimiento no haya ningun problema financiero o legal. Todo esto corresponde a
los gastos de la mano de obra de los administradores.

HERRAMIENTAS

En el desarrollo de la aplicacién final, se utilizaron las siguientes herramientas para el
disefio y desarrollo:

React.js
Next.js
Node.js
GraphQL
DynamoDB
Redis
TypeScript

PROPUESTA SOLUCION

El sistema de informacién para la conexién de tejidos virtuales en Colombia esta
orientado en un Ambiente Maovil/Web, el cual se basa en el estudio de acompafamiento
y ayuda en Emprendimiento, Practica profesional y Empleabilidad.



4
|

Esta exploracion logra su objetivo a través de la informacién que se encuentra
almacenada en una base de datos, las cual son representaciones que sintetizan
algunos de los factores, parametros o caracteristicas mas relevantes para seleccionar
el beneficiario mas apropiado en funcion de los objetivos perseguidos, las
circunstancias del entorno y los recursos y capacidades que este ofrece.

Este software se orienta en los posteriores modulos:
REGISTRO DE USUARIO.

El usuario o emprendedor puede crear una cuenta, con la cual se podra identificar en el
aplicativo.

LOGO

[ NOMBRE DE USUARIO ] [ APELLIDO DE USUARIO ]
[ CORREQ ELECTRONICO DE USUARIO ] [ TELEFONO DE USUARIO ]
) i TIPO DE DOCUMENTO N NUMERO DE IDENTIFICACION
CEDULA DE CIUDADANIA
TARJETA DE IDENTIDAD . En _el cumplimiento de la Ley‘ 1581 de 2012 sobre el
CONTRASENA DE USUARIO régimen general de proteccion de datos personales y
sobre manejo de los mismo, acepto los términos

presentados par la Comisién Nacional del Servicio Civil.

ENVIAR

Fuente: Autor



Fuente original:

-I"ﬁl’i

Crear cuenta

Has a conocer tu emprendimiento en toda Colombia y mas
alla

Nombre *

Apellido *

Correo electrénico *

Numero de teléfono *

— Departamento

Bogota, D.C. -
— Ciudad
Bogota, D.C. -

Contrasena *

Acepto los Términos y Condiciones de Uso, asi como
las politicas de privacidad.

REGISTRARME

L

Fuente: Autor



Unicamente se pide informacién muy basica para lograr diferenciar a cada usuario o
emprendedor.

Los términos y condiciones estan inspirados en el registro de la pagina de
empleabilidad de la UNIMINUTO http://empleabilidad.uniminuto.edu/, el cual cuenta con
la suficiente informacion descriptiva para establecer una clausula segura ante los datos
de los usuarios.

Términos y condiciones para usuarios.

Los datos personales suministrados por el Titular seran utilizados por UNIMINUTO para
identificar, recopilar y registrar a los prospectos de cualquier persona interesada en los
servicios que ofrece la plataforma Te vi Colombia, con el fin de poder prestar sus
servicios de generar conexiones de ayuda y alternativas para poder emprender.

Asi mismo los datos se recopilan con el fin de mantener actualizada la informacion del
beneficiario, contactarlo, verificar sus datos, identificar las necesidades de formacion y
capacitacion de estudiantes, realizar informes, analisis de informacién, busqueda de
tendencias en los servicios, enviar informacion, obtener indicadores, generar
informacion institucional para los procesos de acreditacion, generar reportes a
entidades externas y requerimientos internos de informacion.

Los datos seran objeto de recoleccion, almacenamiento, actualizacién y copia de
seguridad de acuerdo con el tratamiento establecido en la Politica de Tratamiento de
informacion de UNIMINUTO.

El responsable y Encargado de Tratamiento de los datos sera UNIMINUTO.

Sus datos se mantendran almacenados por el periodo establecido en el Manual de
Proteccion de Datos Personas de UNIMINUTO.

El Titular tiene derecho a conocer, actualizar, rectificar, renovar, solicitar la supresion,
presentar quejas y reclamos y demas derecho contenidos en la Ley 1581 de 2012 y sus
decretos reglamentarios, respecto de los datos suministrados.

Declara bajo la gravedad de juramento que todos los datos aqui contenidos son
exactos y veraces y declara conocer la Politica de Tratamiento de informacion de
UNIMINUTO, en el cual me ha informado de manera previa y expresa los derechos que
se asisten, la finalidad, tratamiento y vigencia que se le dara a mis datos personales.


http://empleabilidad.uniminuto.edu/
http://img2.trabajando.com/ckfoot/ckfinder/userfiles/imagenesnoticias/files/resolucion-1484-politica-tratamiento-informacion.pdf
http://img2.trabajando.com/ckfoot/ckfinder/userfiles/imagenesnoticias/files/resoluci%C3%B3n-1484-pol%C3%ADtica-tratamiento-informaci%C3%B3n.pdf

En consecuencia de lo anterior, autorizo expresamente de manera libre, previa,
voluntaria y debidamente informada, a la Corporacion universitaria Minuto de Dios -
UNIMINUTO, para que haga el Tratamiento de datos, de acuerdo con las finalidades y
condiciones mencionadas en el aviso de privacidad, el cual declaro conocer y aceptar.

Términos y condiciones para empresas.

Los datos personales suministrados por el Titular seran utilizados por Te vi Colombia
con el fin de canalizar oportunidades de cooperacion y/o donaciones, trabajos
conjuntos, proyectos, emprendimiento, etc. De igual manera, se utiliza esta formacion
para conocer a los aliados de UNIMINUTO.

Los datos seran objeto de recoleccion, almacenamiento, actualizacién y copia de
seguridad de acuerdo con el tratamiento establecido en el Manual de Proteccién de
Datos Personales de UNIMINUTO.

El Responsable y Encargado del Tratamiento de los datos sera UNIMINUTO.

Sus datos se mantendran almacenados por el periodo establecido en el Manual de
Proteccion de Datos Personales de UNIMINUTO.

El Titular tiene derecho de conocer, actualizar, rectificar, revocar, solicitar la supresion,
presentar quejas y reclamos y demas derechos contenidos en la Ley 1581 de 2012 y
sus decretos reglamentarios, respecto de los datos suministrados.

Autorizacion.

Declaro bajo la gravedad de juramento que todos los datos aqui contenidos son
exactos y veraces y declaré conocer el Manual de Proteccién de Datos personales de
UNIMINUTO, en el cual me ha informado de manera previa y expresa los derechos que
me asisten, la finalidad, tratamiento y vigencia que se le dara a mis datos personales.

En consecuencia de los anterior, autorizo de manera libre, previa, voluntaria y
debidamente informada, a la Corporacion universitaria Minuto de Dios - UNIMINUTO,
para que haga el Tratamiento de datos, de acuerdo con las finalidades y condiciones
mencionadas en el aviso de privacidad, el cual declaro conocer y aceptar.


http://www.uniminuto.edu/documents/10181/4408218/Manual+de+tratamiento+de+datos+personales/6ccf12b7-ecbb-4b88-8a63-1e6b011c3378
http://www.uniminuto.edu/documents/10181/4408218/Manual+de+tratamiento+de+datos+personales/6ccf12b7-ecbb-4b88-8a63-1e6b011c3378

Términos y condiciones para productos

El objetivo es proteger, promover y garantizar la efectividad y el libre ejercicio de los
derechos de los consumidores, asi como amparar el respeto a su dignidad y a sus
intereses econdmicos, en especial, lo referente a:

-

La proteccion de los consumidores frente a los riesgos para su salud y
seguridad.

2. El acceso de los consumidores a una informacion adecuada, de acuerdo con los
términos de este, que les permita hacer elecciones bien fundamentadas.

3. La educacion del consumidor.

4. La libertad de constituir organizaciones de consumidores y la oportunidad para
esas organizaciones de hacer oir sus opiniones en los procesos de adopcion de
decisiones que las afecten.

5. La proteccion especial a los nifios, nifias y adolescentes, en su calidad de

consumidores, de acuerdo con lo establecido en el Codigo de la Infancia y la

Adolescencia.

Una vez los términos y condiciones aceptados, el usuario, para saber que el correo
ingresado no es falso, se verifica a través de un correo electrénico que el usuario debe
de revisar para validar su cuenta de usuario.

Tu codigo de verificacion a Te Vi Colombia  inbex x T8 B
no-reply@verificationemail.com Sum, 27 Jun 2021, 18:41 ¥ 4=
to me -

¥, Spanish ~ > English ~ Translate message Turn off for: Spanish

T codigo de verificacion a Te Vi Colombia es 268721

Fuente: Autor



LOGIN DE USUARIO.

Una vez el usuario creado y correo validado, este procedera con entrar a la aplicaciéon
Unicamente con su correo y contrasefia, dando clic en INICIAR SESION.

nu'ﬁl.’i

Iniciar sesion

Bienvenido de vuelta a Tejidos virtuales

Correo electrdénico *

Contrasena *

INICIAR SESION

L

Fuente: Autor
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PAGINA DE INICIO.

Ya el usuario dentro de la aplicacion, lo primero que observara es la pagina de inicio, la
cual contendra la siguiente vista:

Te Ui
v Colombia

Tejidos virtuales para el
emprendimiento.

Blusqueda de interacciones entre personas con
diferentes capacidades, con empresas ya
conformadas o que tienen alguna iniciativa
emprendedora.

Empieza a buscar! Q,

Da clic en Q para opciones avanzadas

Silla
' Cualquier descripcion

Libro de informatica
Este es un libro de infomatica xxxxxx

~- mapas de qgis
unicos en qgis

" test on mobile
% this is a test on a virtual machine
L

Fuente: Autor
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Esta seccién cuenta con una de las funcionalidades mas importantes del aplicativo, el

buscador, el cual permite al usuario buscar cualquier producto que necesite, o persona
a contratar.

FUNCIONALIDAD BUSCADOR.

Te Ui
v Colombia

Tejidos virtuales para el
emprendimiento.

Busqueda de interacciones entre personas con
diferentes capacidades, con empresas ya
conformadas o que tienen alguna iniciativa
emprendedora.

Empieza a buscar! Q,

Da clic en Q para opciones avanzadas

Silla
' Cualquier descripcion

Libro de informatica
Este es un libro de infomatica »000x

~~ mapas de qgis
unicos en qgis

" test on mobile
/ this is a test on a virtual machine
k

Fuente: Autor
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En el caso del buscador, tiene una manera particular de trabajar, dependiendo de la
sentencia ingresada, este lograra identificar lo necesario respetando las siguientes
opciones:

En el caso de un usuario (Mas informacién en Mi perfil), seria:

En

Nombre.

Apellido.
Descripcion.
Correo Electronico.
Pais.
Departamento.
Ciudad.

el caso de un producto (Mas informacién en Producto), seria:

Nombre.
Descripcion.
Tipo.
Categoria.
Estado.

Esté se filtra a través de dos categorias “Usuarios” y “Productos”, que se dividen en
diferentes parametros que sirven para que la busqueda sea mas especifica.



Interfaz de usuario:

Te Ui
v Colombia

Empieza a buscar!

Ricardo Sanchez

Ingeniero de software,con mas de 5
anos de experiencia en desarrollo de
aplicaciones fintech.

[ p | Pigix791M
(R ) Remikox 347

[ E ) FEXOVO fexovo

| Y \\] Yerson Ramirez
Ll .
w David Perez
et
Filtros de busqueda

Fuente: Autor

13
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Campos a aceptar:

o
Filtros de busqueda

— Pais

Colombia v

Departamento -

Ciudad v
- N
( LIMPIAR J
\. y
.'/..- .\
( BUSCAR POR PRODUCTOS |
\ )

5 ol
Fuente: Autor
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Interfaz de productos:

Te Ui
v Colombia

Empieza a buscar! Q,

Silla
Cualquier descripcion

Libro de informatica
Este es un libro de infomatica xxoooxx

~- mapas de qgis
unicos en qgis

“ test on mobile
9 this is a test on a virtual machine

= . Documento de prueba
'wwss / Esta es una descripcion de ejemplo

«  Libro prueba
‘wsss /' Descripcion prueba

f"-"‘\ Mi primer preducto

T
Filtros de busqueda

» o
Fuente: Autor




Campos a aceptar:

W
Filtros de busqueda

~ Tipe

Producto -

Categoria v

Estado v
e N
[ LIMPIAR ]
\ y
- ~
( BUSCAR POR USUARIOS J
\ y

» o
Fuente: Autor




17

FUNCIONALIDAD DE LISTADOS DE USUARIOS Y PRODUCTOS.
Segun la necesidad que tenga un usuario para sus productos o informacién de si
mismo, por ejemplo, segun el texto afiadido en el textfield y los campos seleccionados,
se mostrara lo siguiente:

Si se quiere buscar un usuario con nombre Andrés de Girardot, podemos afadir:

Filtro de busqueda:

L

Filtros de busqueda

— Pais

Colombia -
— Departamento

Cundinamarca -
— Ciudad

Girardot -
Ve N
( LIMPIAR j
\ A

( BUSCAR POR PRODUCTOS )

Fuente: Autor
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Textfield:

Te i
v Colombia

Andrés Q

Andres Montoya
» Estudiante de Ingenieria en sistemas de

la Centro Regional UNIMINUTO

Girardot
.-/ \-.
( Cargar més l
\ y
e
Filtros de busqueda

Fuente: Autor

Asi de simple es, con relacion a un producto, si queremos buscar una silla, que esté en
un estado aceptable, simplemente seria:



Filtro de busqueda:

W

Filtros de busqueda

~ Tipo

Producto

Categoria

— Estade

Usado - Buen estado

( LIMPIAR

| BUSCAR POR USUARIOS

Fuente: Autor

19



Vemos que es el primer producto.

- Te Ui
v Colombia

Empieza a buscar!

Silla
' Cualguier descripcion

Prueba de producto video
Esto es una prueba para el video

__/'.-7 -.'\__

| Cargar més |

M 4
)

Filtros de bisqueda

Fuente: Autor

20



MENU FUNCIONAMIENTO.

Te Ui X
w Colombia
»  Andres Montoya PN
€ Miperfil
Q Personalizar perfil
o 4 Configuracién
3] Cerrar sesion
1} Inicio
Privacidad
@  Acercade nosotros

B d

Fuente: Autor
Aqui podemos ver las siguientes opciones:

- Mi perfil: Informacién del perfil de usuario que actualmente ha iniciado sesion.

- Personalizar perfil: Seccién donde el usuario puede editar o eliminar cualquier
informacion que considere.

- Configuracién: Seccién para cambiar el correo electrénico o contrasefa.

- Cerrar sesion: Terminar sesién de usuario.

- Inicio: Pagina de inicio.

- Privacidad: Pagina de privacidad.

- Acerca de nosotros: Encontrar mas informacion acerca de Te Vi Colombia.

21
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MI PERFIL.

Esta seccidn cuenta con mucha informacion por parte del usuario registrado, ya que en
este se deriva informacion general, qué formacion y empleo tuvo y tiene actualmente,
qué perfil como profesional o emprendedor tiene y lista de productos.

Toda esta informacién se divide en:

e Informacion general.

o Nombre.
Apellido.
Descripcidn.
Direccidn.
Teléfono.
Departamento.
Municipio.
Nacionalidad.
Fecha de nacimiento.
Sitio web personal.
Genero.
Redes sociales.
Idiomas.

o O 0o 0o o O o 0o o O o o

e Formacion y empleo.

o Estudio.

m Universidad

Titulacion
Disciplina académica
Fecha de inicio
Fecha de finalizacion
Actividades y grupos

m Descripcion
o Trabajo.

m Cargo que ocupa
Tipo de empleo
Compaiiia
Ubicacion
Fecha de inicio
Fecha de finalizaciéon



| |
e Productos

Descripcidn

o Articulo en venta

Lista de imagenes
Titulo

Precio

Categoria

Estado
Descripcidn

o Vehiculo en venta

Lista de imagenes
Tipo de vehiculo
Precio

Ubicacién

Ano

Marca

Modelo
Descripcién

23
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Todo este contenido se divide entre secciones, las cuales dependiendo de las que mas
interés genere al usuario, se mostrara su respectiva informacion.

Te Ui
¢ Colombia

|
-

S

Andres Montoya

Estudiante de Ingenieria en sistemnas de la Centro
Regional UNIMINUTO Girardot

Productos Informacion general Estudio Trabajo

Correo electrénico:
andresmontoyafcb@gmail.com

Genero:
Hombre

Nimero de teléfono:

3213726060

Ciudad:
Girardot

Departamento:

Cundinamarca

Direccion:

Manzana 23 Casa 27 Barrio La esperanza

Fecha de nacimiento:
1999-10-26

Fuente: Autor
PERSONALIZAR PERFIL.

En esta seccidon se puede cambiar toda la informacion que el usuario requiera, desde la
informacion personal, estudios y trabajos.

Toda esta informacion se divide en:

e Informacion general



o O O 0 O O 0 0 O O o

o

Nombres.
Apellidos.
Descripcién.
Genero.
Teléfono.
Nacionalidad.
Departamento.
Ciudad.
Direccidn.
Fecha de nacimiento.
Redes sociales.
Sitio web.

e |diomas.

(@]

o

Idioma que maneja
Nivel del idioma

e Redes sociales

o

(@]

Tipo de red
Valor o URL de la red social

e Estudios

o

o O O O O

(@]

Universidad
Titulacion

Disciplina académica
Fecha de inicio
Fecha de finalizacién
Actividades y grupos
Descripcién

e Trabajos.

o

o O O O O O

Cargo que ocupa
Tipo de empleo
Compainia

Ubicacion

Fecha de inicio
Fecha de finalizacion
Descripcién

25

Todo este contenido se divide entre secciones, las cuales dependiendo de las que mas

interés genere al usuario, se mostrara su respectiva informacion.



S

Te Ui
¢ Colombia

Informacion general

— Moembres *

Andres

~ Apellidos *

Montoya

~— Describe quién eres y qué haces

Estudiante de Ingenieria en sistemas de la
Centro Regional UNIMINUTO Girardot

— Genero

Hombre

— Numero de teléfono *

3213726060

~ Departamenteo

Cundinamarca

Fuente: Autor

Todos los usuarios tienen la posibilidad de comprar un producto, pero ofrece requiere

PRODUCTOS

26

de un paso extra. Cuando un usuario se registra por primera vez, este tiene que pasar

por un proceso de validacion, donde se pregunta lo siguiente en un formulario de

Google.

- Nombres
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Apellidos

Edad

Tipo de documento

Numero de documento

Numero de teléfono (Debe de estar registrado en Te Vi Colombia)
Correo electronico (Debe de estar registrado en Te Vi Colombia)
¢ Cual es su nombre de usuario en Te Vi Colombia?

Nombre de Emprendimiento

Descripcion de Emprendimiento

Pagina web

Redes sociales

Denominacion tributaria

RUT

Clasificacion de empresas (Si es persona juridica)

Una vez esta informacion es validada, el campo de STATUS del usuario pasara a

ACTIVE.

v phoneN... ¥ picture v socialNe... ¥ state v status v updatedAt ¥ website v
3206090207 615015¢cc-b... [{™™M":{"1... Cundinama... ACTIVE 2022-03-0... https://ww...
3213726060 Bogotd, D.C. ACTIVE 2022-03-1...

3213726060 Cundinama... INACTIVE 2022-03-1...
3213726060 [{™™:{"1... Bogotd, D.C. ACTIVE 2021-07-0...
3213726060 48d5ab68-f... [{"™M":{"t... Bogotd, D.C. ACTIVE 2021-11-1... https://res...
3213726060 Bogotd, D.C. ACTIVE 2021-11-2...
3123726061 [{"M":{"t... Bogotd, D.C. ACTIVE 2022-03-1...
3134894611 Cundinama... ACTIVE 2022-03-0...
3205628080 Bogotd, D.C. ACTIVE 2021-10-0...
3213726060 5859fa12-9... [{"™M":{"t... Cundinama... ACTIVE 2022-03-0...
3213526896 Bogotd, D.C. ACTIVE 2022-02-2...

Fuente: Autor



Una vez hecho, el usuario podra afadir productos.

Te Ui
¢ Colombia

|
-

S

Andres Montoya

Estudiante de Ingenieria en sistemas de la Centro
Regional UNIMINUTO Girardot

Productos Informacion general Estudioc  Trabajo

Mi primer producto

Este es mi producto

$100,000

L

Fuente: Autor



En la imagen anterior vemos el listado de productos, donde este debe ser:

Te Ui
y Colombia

p—
14
ERe

Mi primer producto

Este es mi producto

$100,000
.-/..- --.\-.
.j ELIMINAR j.
M /
b d

Fuente: Autor
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El usuario tiene la posibilidad de editar o eliminar este producto.

.
o
$

If

[ Subirimagenes

Afade un producto

~ Titule *

Mi primer producto

~ Precio

100000

~— Categoria

Libros -

Eetad

Nuevo -

— Descripeion

Este es mi producto

EDITAR

b -

Fuente: Autor




Para crear un producto, el

usuario tiene dos opciones, un articulo o un vehiculo.

Te Ui
y  Colombia

de vehiculo.

b
Fuente: Autor

~

n 4

Articulo en venta

Crea una sola publicacion para
vender uno o mas articulos.

-

Vehiculo en venta

Vende un auto,camion u otro tipo
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Para un articulo en venta, el usuario debe de ingresar los valores en pantalla.

;ﬁ_"ﬁlﬂ

B Subirimagenes

Afade un producto

Titulo *

Precio

Categoria -
Estado -

Descripcion

AGREGAR

b v

Fuente: Autor
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Lo mismo es para un vehiculo.

Te Ui —
¥ Colombia -

B Subirimagenes

Afade un vehiculo

Tipo de vehiculo *

Precio

Ubicacién *

Marca *

Modelo *

Descripcion*

| A

Fuente: Autor

Una vez hecho, automaticamente sera listado en el buscador, y de una sola vez
cualquier usuario puede directamente comprarlo.

ALCANCES FUTUROS

Te vi Colombia tiene la meta de ofrecer el servicio de la herramienta por un afio para
saber como esta influye en la ciudad de Girardot, Cundinamarca. Si esto genera
resultados favorables, se puede llegar a la conclusion de expandir esta aplicacion a
otros lugares de Colombia. Asi mismo, se seguira trabajando en el desarrollo de esta,
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agregando la funcionalidad de poder administrar la informacion de la plataforma o
usuarios.

LIMITACIONES

Las limitaciones que se pueden encontrar en el desarrollo e implementacién en el
sistema de informacion son:

e Seguridad. Se esta trabajando arduamente para que no existan este tipo de
errores, para ello lo mejor es frecuentemente actualizar las dependencias de la
aplicacion.

e Aceptacion. Esto puede tomar tiempo, ya que relativamente este software es
nuevo Yy lleva poco tiempo en el mercado.

ESTRUCTURA DE SOFTWARE

BASE DE DATOS

La base de datos principal, donde se guarda la informacién de cada usuario esta
basada en el motor de base de datos NoSQL.

Donde la infraestructura es la siguiente:

NameTable:
Type: AWS::DynamoDB::Table
DeletionPolicy: Retain
Properties:
BilingMode: PAY_PER_REQUEST
PointInTimeRecoverySpecification:

PointinTimeRecoveryEnabled: true

KeySchema:
- AttributeName: id
KeyType: HASH
AttributeDefinitions:
- AttributeName: id




AttributeType: S
StreamSpecification:
StreamViewType: NEW_AND OLD IMAGES
Tags:

- Key: Environment

Value: ${self:custom.stage}

- Key: Name

Value: users-table

Esta es la estructura basica de cada tabla, ya se sube por cloudformation para la
respectiva colocacion del misma en AWS.

TABLA USER

Esta se encarga de guardar los usuarios de la aplicacién, la primera vez que un usuario
va a ingresar a Te Vi Colombia, es necesario que ingresa:

Id
Name
Last Name
Picture
Description
Gender
Email
Phonenumber
Status
State
City
Country
Address
Website
Birthdate
Languages

o Level

o Language
e Social Networks
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o Type
o Source

Una vez hecho, simplemente se enviara un correo al usuario para saber si este no es
un bot o ingreso un correo falso. Los demas datos de la tabla se llenan en la seccion
“Personalizar perfil”.

Siendo esta su configuracion en GraphQL

type User {
id: 1D!
name: String!
lastName: String!
picture: String
description: String
gender: String
email: String!
phoneNumber: String!
status: String!
state: String!
city: String!
country: String!
address: String
website: String
birthdate: AWSDate
languages: [Language]
socialNetworks: [SocialNetwork]
studies(limit: Int, nextToken: String): StudiesPage
works(limit: Int, nextToken: String): WorksPage
products(type: PRODUCT_TYPES, limit: Int, nextToken: String): ProductsPage

}

type Language {
level: String!
language: String!

}

type SocialNetwork {



type: String!
source: String!

}

Esta misma tabla esta relacionada con Studies, Works y Products.
TABLA STUDY

Esta tabla guarda los datos de estudio de cada usuario, por medio de una relacion One
to Many a User.

type Study {
id: 1D!
userld: ID!
place: String!
qualification: String
discipline: String
startedAt: Date!
finishedAt: Date
activity: String
description: String
createdAt: Date

TABLA WORK

Guardar qué experiencias laborales tiene un usuario. Es una relacién One To Many a
User.

type Work {
id: ID!
userld: ID!
job: String!

contract: String!
company: String!
ubication: String!
startedAt: Date!




finishedAt: Date

description: String
createdAt: Date

}

TABLA DE PRODUCTOS

Con qué productos cuenta un usuario.

type Product{
id: 1D!
userld: D!
type: PRODUCT_TYPES!
pictures: [String]
title: String
price: Int
category: String
status: String
description: String
class: String
location: String
year: Int
brand: String
model: String

enum PRODUCT_TYPES {
ITEM
VEHICLE

}

Ya después de la formacién de Schema en GraphQL, van los métodos de la aplicacion.

type Query {



getUser(id: ID): User

getProduct(id: ID!, userld: ID): Product

searchProducts(input: SearchProductsinput!): SearchProductsPage
searchUsers(input: SearchUserslInput!): SearchUsersPage

type Mutation {
createUser(input: CreateUserinput!): User!
updateUser(input: UpdateUserinput!): User!
createStudy(input: Studylnput!): OperationCompleted
deleteStudy(id: ID!): Boolean
createWork(input: Workinput!): OperationCompleted
deleteWork(id: ID!): Boolean
createltem(input: Createlteminput!): OperationCompleted
updateltem(input: Updatelteminput!): Product!
createVehicle(input: CreateVehiclelnput!): OperationCompleted
updateVehicle(input: UpdateVehiclelnput!): Product!
deleteProduct(id: ID!): Boolean
payment(input: Paymentinput!): String
sendEmail(input: SendEmaillnput!): Boolean

REDIS COMO GUARDADO DE SESSIONS.

Cada vez que un usuario entra a la aplicacion, se genera una cookie, esta cuenta con
una sesién para poder diferenciar cada usuario, esta sesion es guardada en Redis.

Esta se puede guardar perfectamente en DynamoDB a través de una tabla nueva. Esta
metodologia es muy vieja y a largo plazo una gran mala idea, para evitar problemas y
la identificacion de usuarios sea eficaz, se usa esta In Memory database. Mas adelante
se explica su funcionalidad en la aplicacién y como la APl logra hacer este proceso.

APPLICATION PROGRAMMING INTERFACE (A.P.l)

La A.P.I esta basada en una tecnologia llamada GraphQL, que es manejado por el
runtime engine Node.js, a través de Lambdas y resolvers escritos en VTL. Este permite
que el cliente consuma los datos que se necesitan, reduciendo el peso del response y
ayudando a que no haya un overflow de informacién innecesaria. Cuenta con un
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esquema solido, confiable y bien definido que permite tener un excelente control en la
aplicacién, asi mismo la experiencia de desarrollo es inigualable.

La estructura del proyecto se basa en que tenemos una carpeta llamada "src’ la cual
cuenta con todo el source de la A.P.l, esta se basa en que:

e Schema: Este es lo que tomara en cuenta GraphQL para la creacién de la AP,
que metodos necesita un usuario para hacer cualquier accion

e Cloudformation: Toda la infraestructura que se defina en AWS, servicios como
Cognito, S3, DynamoDB, Lambda, AppSync estan implementados aqui.

e Mapping-templates: Todos los VTL que dependen unicamente de DynamoDB,
esto para obtener, guardar, registrar, editar y eliminar cualquier informacion sin
problemas de Loading.

Lib: Configuracion de librerias y métodos que se utilizan en las funciones.
Functions: Listado de funciones que utiliza la api de GraphQL, segun si la
l6gica es complicada, estan se escriben en Node.js para su respectivo
procesamiento de informacion.

~ TEWI-BACKEND [GITHUE]

» functions

* lib

» mapping-templates
.gitignore
appsync.d.ts
appsync.graphgl
codegen.yml

! package-lock.json

} package.json
README.md

schema.api.graphql

serverless.appsync-api.yml

serverless.yml|

Fuente: Autor

La primera implementacion es el schema, que basado en lo explicado en las tablas
anteriores, este define como la API tiene que estar conformada, este seria el siguiente:



type Query {
getUser(id: ID): User
getProduct(id: ID!, userld: ID): Product
searchProducts(input: SearchProductsinput!): SearchProductsPage
searchUsers(input: SearchUsersInput!): SearchUsersPage

}

type Mutation {
createUser(input: CreateUserlnput!): User!
updateUser(input: UpdateUserlnput!): User!
createStudy(input: Studylnput!): OperationCompleted
deleteStudy(id: ID!): Boolean
createWork(input: Worklnput!): OperationCompleted
deleteWork(id: ID!): Boolean
createltem(input: CreateltemInput!): OperationCompleted
updateltem(input: UpdateltemInput!): Product!
createVehicle(input: CreateVehiclelnput!): OperationCompleted
updateVehicle(input: UpdateVehiclelnput!): Product!
deleteProduct(id: ID!): Boolean
payment(input: Paymentinput!): String
sendEmail(input: SendEmaillnput!): Boolean

Todos los métodos que utiliza, estos toman unos inputs, serian:

input Languagelnput {
level: String!
language: String!

}

input SocialNetworklInput {
type: String!
source: String!

}

input CreateUserlnput {
name: String!




lastName: String!

email: AWSEmail!
phoneNumber: AWSPhone!
state: String!

city: String!

country: String!

}

input UpdateUserInput {
name: String
lastName: String
picture: String
description: String
gender: String
phoneNumber: AWSPhone
state: String
city: String
country: String
address: String
website: AWSURL
birthdate: AWSDate
languages: [Languagelnput]
socialNetworks: [SocialNetworkInput]

input Studylnput {
place: String!
qualification: String
discipline: String
startedAt: AWSDate!
finishedAt: AWSDate
activity: String
description: String

input WorkInput {
job: String!
contract: String!




company: String!
ubication: String!
startedAt: AWSDate!
finishedAt: AWSDate
description: String

input CreateltemlInput {
pictures: [String!]!
title: String!
price: Int
category: String!
status: String!
description: String

}

input UpdateltemInput {
id: 1D!
pictures: [String]
title: String
price: Int
category: String
status: String
description: String

input CreateVehiclelnput {
class: String!
pictures: [String!]!
location: String!
year: Int!
brand: String!
model: String!
price: Int
description: String

input UpdateVehiclelnput {




id: 1D!

class: String
pictures: [String]
location: String
year: Int

brand: String
model: String
price: Int
description: String

input SearchProductsinput {
value: String!
page: Int!
type: PRODUCT_TYPES!
category: String
status: String

input SearchUserslnput {
value: String!
page: Int!
country: String!
state: String
city: String

input Paymentinput {
productld: ID!
userld: ID!

}

input SendEmaillnput {
to_email: String!
subject: String!
html: String!

}




enum PRODUCT_TYPES {

ITEM
VEHICLE

}

A partir de ahi se toman los modelos de la base de datos para devolver los valores,
esto para que el Front-end tenga la informacién que necesita, sin ningun inconveniente
en la peticion.

Mapping-templates

~ TEVI-BACKEND [GITHUB] B L&
» functions
» lib
~ mapping-templates
= Mutation.createUser.request.vtl
= Mutation.createUser.response.vtl
= Mutation.delete.request.vtl
= Mutation.delete.response.vtl
= Mutation.update.request.vtl
= Mutation.update.response.vtl
= Mutation.updateUser.request.vtl
= Mutation.updateUser.response vil
= Query.getProduct.request.vtl
= Query.getProduct.response.vtl
= Query.getUser.request.vtl
= Query.getUser.responsevtl
= User.products.request.vtl
= User.products.response.vtl
= User.studies.request.vtl

= User.studies.response.vtl

= Userworks.request.vtl

= User.works.response.vtl

Fuente: Autor
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Hay mutaciones y queries que requieren simplemente una conexion basica a la base
de datos, es por ello que estos estan definidos, sus operaciones por lo regular son
CRUD que con un buen performance hacen su tarea.

Functions and Libs

“~ TEVI-BACKEND [GITHUB] G EE U &

~ functions
Is create-product.js
s create-study.js
s create-work.js
s email.js
5 payment.js
5 register-user-information.js
5 register-user-product-information.js
5 register-user-study-information.js
5 register-user-work-information.js
5 resize-image.js
s search.js
v lib
15 algolia.js
I5 constants.js
15 removeEmpties.js
» mapping-templates
= .gitignore
appsync.d.ts
appsync.graphagl
codegen.yml

Fuente: Autor

Cuando se requiere trabajar en légica compleja, estan las lambdas, donde se centran
en optimizar procesos complejos en la base de datos y utilizar librerias o
configuraciones extras para cumplir con los objetivos. Conexiones como Stripe,
SendGrid, Algolia, y muchas otras se hacen a través de lambda, para mantener la
permanencia de légica e implementacion en la RED de la API.
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SINGLE PAGE APPLICATION

Todo lo que ve el usuario es completamente reactivo, haciendo que la experiencia de
usuario sea completamente unica, para lograr este cometido se uso la Libreria React.js
junto a Next.js.

React.js es una libreria escrita en JavaScript desarrollada por Facebook para facilitar la
creacion de componentes interactivos, reutilizables, para interfaces de usuarios. En
cambio Next.js es un complemento para esta biblioteca, ya que afiade Server Side
Rendering (SSR) y SEO, mejorando el uso cotidiano de React, esta herramienta fue
hecha por la empresa Zeit. Asi mismo, como también tiene la funcionalidad de un
aplicativo movil, esta hecho en lonic.

La estructura que sigue este proyecto esta en la carpeta “client’, la cual cuenta con las
siguientes carpetas:

e Components: Como su nombre lo indica, son los componentes que usa la
aplicacion, estos estan divididos de las funcionalidad que cumple una empresa o
usuario, asi mismo el Layout y componentes compartidos (reutilizables).

e GraphQL: Son aquellas que se utilizan mas de una vez en diferentes
componentes.

e Lib: Los datos que genera Apollo GraphQL tienen que ser devueltos por la vista,
de una forma en la que soporte Server Side Rendering y a la vez no genere
problemas, lo que se encuentra en esta carpeta son scripts que cumplen esta
funcién, asi mismo también son utilizados para la autorizacién de usuarios.

e Pages: Next.js utiliza esta carpeta para identificar qué rutas tendra la aplicacion,
y que cddigo tendra el componente de esta ruta.

e Static: Son archivos estaticos que utiliza la aplicacién, como archivos CSS,
imagenes, y el ‘'manifest.json’ que necesita el PWA de Te Vi Colombia.

e Utils: Simplemente son los archivos JSON que necesita los input selects, la
validacién de los diferentes inputs, y un archivo con nombre "normalizeErrors’
que ayuda a normalizar los errores que devuelve la A.P.I para que sean
compatibles con Formik.

e Demas archivos: Configuracién de lonic para la creacion de la aplicacién en
Android, esta toma todo el cédigo ya transpirado, para pasarlo a una APK junto a
toda las Environment variables y demas configuraciones que son necesarias
para el desarrollo de la misma.



+ TEVI [GITHUE]

» android

# public

> resources

» src

% .babelrc

= gitignore
.prettierrc
appsync.d.ts

} capacitor.config.json

next-env.d.ts

s next.config.js

} package-lock.json

} package.json
README.md
styled.d.ts
tevi.jks
tsconfig.json

1 vercel.json

Fuente: Autor
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La primera carpeta es Components, esta carpeta trae diferentes carpetas con mas
componentes que cumplen diferentes funciones.

~ TEWI [GITHUB]

> android

> public

* resources

< BIC

« components
> alert
> button
> dialog
> fab
> icon
> input
> layout
> loading
> searchBox

» select

» templateModal

> views
» constants
* hooks
* pages
> utils
5 aws-exports.js
global-styles.ts
theme.ts
.babelrc
.gitignore
.prettierrc
appsync.d.ts
} capacitor.config.json
next-env.d.ts
Js next.config.js
} package-lock.json
} package.json
REANME md
» DUTLINE

s TIMELIME

Fuente: Autor



50

Si ya ha leido el manual de usuario, o ya ha manejado la aplicacion Te Vi Colombia y
ha usado todas sus funcionalidades, comprender este listado no sera dificil, ya que
aquellas funcionalidades que se repitan mas de una vez entre usuarios y productos, se
encuentran con su propia carpeta. En el caso de Shared son componentes que se
comparten entre sus antecesores, un ejemplo podria ser los input que tiene Te Vi
Colombia, todos estos son un solo componente que se reutiliza en muchos lados.

Los demas archivos, que son Home y Search simplemente son todo lo que se ve en el
inicio, el buscador, el formulario de ayuda, la lista de los mejores usuarios o
emprendedores, etc... En el caso de Layout, es el footer, el header, entre otros que se
ven en todas las secciones de Te Vi Colombia.

En "Pages’ son las rutas que cuenta Te Vi Colombia, con su respectivo estilo y estado:



~ TEVI [GITHUB]
» android
# public
> resources
v sre
» components
» constants
* hooks
v pages
> api
» buscar
> perfil
» product
» result
_app.tsx
_document.tsx
entrar.tsx
index.tsx
privacidad.tsx
registrate.tsx
= utils
5 aws-exports.js
global-styles.ts
theme.ts
F .babelrc
= gitignore
= _prettierrc
appsync.d.ts
} capacitor.config.json
next-env.d.ts

s next.config.js

} package-lock.json

} package.json
README.md

stuled A t=
» DUTLINE

> TIMELIME

Fuente: Autor
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El archivos °__app.tsx’ se usa para globalizar la configuracion de Apollo GraphQL y
configurar el Layout. En *__document.tsx™ es simplemente el "<head>" del HTML que
toda tipica aplicacion tiene.
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