
MANUAL DE SOFTWARE GOLDY STORE 
 

En este manual se encontrará la información referente al código principal del aplicativo 
web Goldy Store, en él se explicará parte por parte y cada una de sus carpetas dentro del 
código fuente. 
Proyecto principal, carpetas fuentes del código. 

 
 
Dentro de esta página se encuentra alojada la información de autorización para el 
tratamiento de datos. 
 

 
Ampliando un poco la parte legal dentro de este campo anexamos términos y condiciones 
para la autorización del tratado de datos. 
 



 
 
Pagina principal del carrito de compras, en esta parte se aloja el menú principal donde se 
muestran los productos principales del aplicativo. 
 

 
Este campo trabaja toda la parte de tablas de acceso al administrador de la página para 
acceder a los accesos, gestionar, crear, actualizar y eliminar productos y las categorías y 
usuarios pedidos. 
 



 
 
El siguiente formato ocupa todo el campo para la gestión de y la información para contactar 
con la página. 
 

 
Dentro de este formato se recibe el formulario del correo para el método de contestación 
esto es el estilo lo que recibe. 
 



 
 
Pie de página footer de la página, es la parte inferior de una página web, en la que se 
incluye una serie de elementos que pueden resultar de interés para el usuario que navega 
por ella, como enlaces a las categorías principales, información de contacto, redes sociales 
o enlaces a textos legales. 

 
Inicio principal de la página. 



 
 
En este código es para la selección de los productos, y sus detalles, y la información de la 
mercancía. 

 
 
 
Modelo del inicio de sesión para los usuarios, en este campo se maneja todo lo referente al 
Loguin. 



 
 
Este campo trabaja todo el sistema de productos su función es la de controlar todos los 
pedidos dentro del aplicativo. 

 
  
 
En este campo del código se trabaja toda la política de datos y la información privada de los 
usuarios, dentro de esto se encuentran las leyes, y referencias. 



 
 
Todos los productos se alojan dentro de este código, su función es la de alojar la mercancía 
dentro de un container y que esta no se filtre en otros lugares del código o fuera de la 
página. 
 

 
 
El usuario necesitara crear un registro para poder interactuar con el aplicativo, en este 
código se aloja toda la información referente al dicho registro. 
 



 
 
La mercancía que se decida buscar sin tener que gastar tanto tiempo la podremos ubicar 
dentro de un buscador alojado en el mismo aplicativo, en el siguiente código se hace 
referente. 
 

 
La construcción de este aplicativo necesita una serie de registros, y librerías para su 
correcto funcionamiento, en el siguiente código evidenciamos una serie de librerías. 
 



 
 
Dentro de la carpeta report se encuentra guardado el código referente para la facturación de 
los productos y sus pdf. 
 

 
La siguiente carpeta resguarda todos los archivos, métodos y los procesos que ejecuta el 
aplicativo. 
 



 
 
El carrito de mercado es una de las partes mas complicadas del aplicativo, en ellas se alojan 
una serie de llaves para el correcto funcionamiento. 
 

 
Estos son los métodos para envió desde el panel como administrador 



 
 
En esta parte de código se manejan todos los métodos y procesos de confirmación para las 
compras del usuario. 
 

 
 
El aplicativo tiene un método para borrar las cuentas administrativas por si en dado caso el 
gerente principal decide quitarle el mando a cierta persona en especial. 
 



 
 
Si deseamos eliminar alguna categoría en especial de un producto dentro del aplicativo, este 
es el código referente para generar esa ejecución. 
 

 
Si necesitamos eliminar algún pedido dentro del aplicativo, este es el código principal el 
cual ejecuta esta acción. 
 



 
 
Método para eliminar un producto, es casi similar al de los pedidos. 

 
 



 
 
Funciones para el inicio de sección, inicio principal para loguearte al aplicativo. 
 

 
 
 
 
Funciones para cerrar sesión dentro del aplicativo. 



 
 
Esta función ayuda a quitar productos que han sido ingresado al carrito, el código ayuda a 
limpiar las compras que no son deseadas. 
 

 
 
Si la persona encargada desea agregar alguna persona a cargo de la administración del sitio, 
con este formato de código puede agregar otro administrador más. 
 



 
 
Métodos para agregar, actualizar, o agendar cuentas de banco, entre otros datos personales 
para las compras. 
 

 
En este método tenemos el código para el registro de alguna categoría en especial para un 
nuevo producto agregado en el menú de compras. 
 



 
 
Método correspondiente para registra un cliente nuevo dentro del aplicativo, aquí en este 
paso es primordial ya que se necesita la información personal para el método de envíos. 
 

 
Método y función para el registro de un producto. 



 
 
Función para el ingreso y registro del proveedor de la tienda, en este campo se guarda la 
información de manera autónoma, y así se evitan los papeles o tarjeteros. 
 

 
 
Funciones de seguridad, aquí podremos verificar si la sesión a terminado su función 
completamente y no quedo nuestro perfil abierto. 
 

No se puede mostrar la imagen.

No se puede mostrar la imagen.



 
 
Actualizaciones para información, datos personales de los clientes. 
 

 
Métodos para actualizar la información del administrador 
 

No se puede mostrar la imagen.

No se puede mostrar la imagen.



 
 
Actualización para la información sobre los datos bancarios. 
 

 
 
Capeta phplibrari donde se guardan todas las conexiones del apartado contactanos 
 

No se puede mostrar la imagen.

No se puede mostrar la imagen.



 
 
Carpeta library donde se alojan los archivos de conexión para el servidor 
 

 
 
Funciones para actualizar, modificar, y eliminar o crear bases de datos. 
 

No se puede mostrar la imagen.

No se puede mostrar la imagen.



 
 
Carpetas J.s librerías del aplicativo web. 
 

 
 
Carpestas fonst, y estilos, dentro de estas se respalda todo el diseño de los textos en la 
pagina 
 

No se puede mostrar la imagen.

No se puede mostrar la imagen.



 
 
La carpeta database contiene la base de datos del aplicativo, en ella se resguarda la 
información 
 

 
Carpeta css contiene la carpeta fontawesome son las librerías de los iconos y los otros 
archivos son estilos de las librerías utilizadas. 
 

No se puede mostrar la imagen.

No se puede mostrar la imagen.



 
 
Styles, estilos de toda el aplicativo web. 

 
 
La carpeta assets contiene las imágenes como comprobantes iconos productos logos. 
 

No se puede mostrar la imagen.

No se puede mostrar la imagen.



 
 
La carpeta admin contiene todos los archivos del administrador 
 

 
 
En esta parte del código podemos actualizar información personalizada para el 
administrador 
 

No se puede mostrar la imagen.

No se puede mostrar la imagen.



 
 
Información para mostrar o eliminar algún proceso por parte administrativa 
 

 
Listado de administradores en el momento, este código aloja toda la información de los 
administrativos encargados. 
 

No se puede mostrar la imagen.

No se puede mostrar la imagen.



 
 
Proceso para el envío de información personalizada sobre productos a los clientes, 
directamente al correo. 
 

 
 
Esta función sirve para el método y envío de los correos. 
 

No se puede mostrar la imagen.

No se puede mostrar la imagen.



 
 
Listado de ordenes y compras realizadas por los usuarios, se aloja mediante un listado. 
 

 
Código principal para el manejo del chatbot, este código se encuentra alojado en todos los 
códigos dentro del mismo aplicativo. 
 

No se puede mostrar la imagen.

No se puede mostrar la imagen.



 
 
En este servido se resguarda el aplicativo web, y es el ejecutor principal para que se pueda 
visualizar el aplicativo de manera digital. 
 

 
 
 
 
 
Dentro de la carpeta root podremos renderizar nuestros proyectos en este caso la carpeta del 
aplicativo se encuentra adentro, de esta manera tendremos la ruta de ejecución. 
 

No se puede mostrar la imagen.

No se puede mostrar la imagen.



 
 
Presionamos doble click y ejecutamos el servidor web 
 

 
 
De esta manera se visualiza el servidor que cumple el fin de poder renderizar y mostrar los 
procesos para la ejecución de Goldy Store. Para abrir el aplicativo le damos click encima de 
localhost y ponemos la siguiente ruta en el buscador:  
http://localhost:8080/Project_Goldy_Store 
 

 
 
De esta manera esa ruta nos llevara directamente desde el puerto, hasta la carpeta donde se 
aloja el aplicativo y no lo ejecuta. 
 

No se puede mostrar la imagen.

No se puede mostrar la imagen.



 
 
FIN:  
 
 

No se puede mostrar la imagen.


