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Resumen 

El propósito de este estudio consta en caracterizar la tribu urbana “Skaters” en la ciudad de 

Bello Antioquia a partir de las vivencias y experiencias de tres de sus miembros, debido a que esta tribu 

contribuye a la rica propuesta cultural de la comunidad, al no solo ofrecer una vía para la autoafirmación 

de los jóvenes, sino que también logra enriquecer la vida urbana cultural con su diversidad y creatividad. 

Para este trabajo se utilizó un enfoque cualitativo transversal con un modelo exploratorio, 

utilizando un diseño de investigación basado en el estudio de caso. La muestra consta de tres jóvenes de 

la ciudad de Bello-Antioquía pertenecientes a la tribu Skaters los cuales se encuentran en rango de edad 

de entre los 18 a 25 años, todos pertenecientes al género masculino. Se utilizo una entrevista 

semiestructurada a partir de los objetivos específicos y las subcategorías planteadas. Siendo estos: 

Relatar los modos habituales de comportamiento y organización, conocer la Ideología y pensamientos y 

por último Identificar las formas de relacionamiento de la tribu urbana “Skaters”.  

Para concluir se evidencia que la práctica deportiva es su principal motivo de congregación y 

reunión. Asimismo, es importante destacar que esta tribu no parece estar caracterizada por una 

ideología específica o una estructura organizativa formal de sus miembros.  

Palabras clave: Juventud, Tribu Urbana, Skate. 
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Abstract 

 

The purpose of this study is to characterize the urban tribe "Skaters" in the city of Bello 

Antioquia from the experiences of three of its members, because this tribe contributes to the rich 

cultural proposal of the community, by not only offering a way for the self-affirmation of young people, 

it also manages to enrich cultural urban life with its diversity and creativity. 

For this work, a cross-sectional qualitative approach with an exploratory model was used, using 

a research design based on the case study. 

The sample consists of three young people from the city of Bello-Antioquia belonging to the 

Skaters tribe which are in the age range of between 18 and 25 years, all belonging to the male gender. A 

semi-structured interview was used based on the specific objectives and subcategories proposed. Being 

these: Relate the usual modes of behavior and organization, know the ideology and thoughts and finally 

identify the forms of relationship of the urban tribe "Skaters".  

To conclude, it is evident in the practice of sports its main reason for congregation and meeting. 

It is also important to note that this tribe does not appear to be characterized by a specific ideology or 

formal organizational structure within its members. 

 

Keywords: Youth, Urban Tribe, Skateboarding. 
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Introducción 

La presente investigación aborda de manera exploratoria la caracterización de la tribu urbana 

Skate de la ciudad de Bello del departamento de Antioquia, a partir de las vivencias de tres jóvenes que 

pertenecen a esta, se realiza con un  método cualitativo con corte trasversal con una muestra de tres 

sujetos intencionales, se plantea la investigación en base a documentos investigativos anteriores los 

cuales le dan pie y sustento al planteamiento del problema, en cual encontraremos con cifras de 

Colombia y de la ciudad de bello el por qué es tan importante investigar el tema de juventud y tribus 

urbanas. 

Así mismo, se da pie a la justificación donde se explica el por qué la psicología debe poner su 

mirada en el tema de las tribus urbanas, que el día de hoy son un fenómeno social presente en muchas 

ciudades de nuestro país, seguido del marco teórico de antecedentes valiosos que aportaron al 

desarrollo del tema, se relata así mismo en el marco conceptual el soporto epistemológico de las tribus 

urbanas y de la tribu urbana Skate ya que esta es el foco de estudio de la investigación, se presentan las 

particularidades de ella y así mismo su historia y desarrollo en nuestro país Colombia.  

Para la ejecución de esta investigación se emplea la entrevista semiestructurada la cual se le 

realizo a tres jóvenes pertenecientes a la tribu urbana Skate y residentes en la ciudad de Bello Antioquia, 

en el apartado de resultados estaremos encontrando las respuestas a dicha entrevista dividida, por cada 

subcategoría que son: modos habituales de comportamiento y organización de la tribu urbana Skaters, 

Ideologías y formas de pensar y, por último, medios de relacionamiento. 

Entre tanto, en el apartado de discusión se podrá encontrar los hallazgos y sus sustentos en la 

teoría, para finalizar encontraremos el apartado de conclusiones donde podremos dejar aquellas 

reflexiones con respecto a los hallazgos de la investigación.  
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Capítulo I Planteamiento del problema 

 

Actualmente en Colombia, una cuarta parte de la población es joven. Para el año 2021, de 

acuerdo con las proyecciones poblacionales basadas en el Censo Nacional de Población y Vivienda 

(CNPV, 2018), el 24,8% son personas jóvenes (entre 14 y 28 años). Así, en el país hay alrededor de 12,7 

millones de personas entre los 14 y 28 años, de quienes 6,4 millones son hombres equivalentes al 25,6% 

y 6,3 millones son mujeres jóvenes, denotando el 24,0%. 

Entre tanto, el 76,2% de la población joven se ubica en las cabeceras municipales del país, 

mientras que el 23,8% reside en los centros poblados y áreas rurales dispersas. (Departamento 

Administrativo Nacional de Estadística [DANE], 2021, p16-17), así mismo según el DANE, (2020) se 

estima que el 21,36% de la población joven con la que cuenta el país se encuentra en el departamento 

de Antioquia.  

Ahora bien, frente al municipio de Bello, según el Anuario Estadístico del Municipio (2021) Bello 

cuenta con una división territorial de 11 comunas las cuales en total suman 100 barrios adicionalmente 

cuenta con 19 veredas y en total tiene 578.376 habitantes de los cuales 42.322 tienen edades entre los 

15 a 19 años, 51.350 tienen edades entre los 20 a 24 años y 54.683 tienen edades entre los 25 y 29 años 

para el año 2020.  

Teniendo en cuenta las cifras anteriores se evidencia no solo el número poblacional de personas 

jóvenes que habitan en el país, en la región de Antioquia y en el municipio de Bello si no también, que 

este grupo poblacional ocupa un porcentaje alto y con mayor crecimiento en Colombia. Adicionalmente 

El DANE (2020) estima que solo el 7,6% de la población joven de Colombia ocupa su tiempo en 

actividades artísticas, entretenimiento, recreación y otras actividades. Dentro de ellas se puede incluir el 

hecho de pertenecer a las llamadas tribus urbanas o culturas juveniles, “ya que son un fenómeno 
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localizado, en sus comienzos, en las grandes conglomeraciones demográficas urbanas como 

consecuencia de un nuevo actor social: la juventud”. (Belmonte, 2010, p.51) 

En ese sentido, Ávila y Pacheco (2018) afirman que “actualmente ser adolescente es un 

constructo creado por la sociedad quien a su vez le ofrece, significados a través de los procesos 

culturales y sociales, influidos por las creencias, tradiciones, costumbres, estereotipos y juicios.” (p.23). 

Así mismo Rosero et al. (2011) señalan que: 

 el adolescente, es el sujeto que hace parte de la construcción de las prácticas 

discursivas, las redes semánticas y del interaccionismo simbólico, dentro de un tejido 

social. Está marcado por las instituciones sociales, donde se hallan implícitas las normas, 

los valores y por supuesto el concepto de adolescencia. Este concepto se ha 

resignificado en la época actual; es tal la dinámica de este proceso histórico, que hasta la 

norma jurídica ha implementado cambios en la concepción de ser adolescente, 

implementando variaciones en la legalidad sobre la adolescencia, tal y como lo muestran 

los códigos normativos sobre la infancia y la adolescencia, que legitiman 

comportamientos que en épocas anteriores no eran validados, pero que actualmente sí 

lo son. (p.70) 

Según Rosero et al. (2011)  

El adolescente de esta época actual presenta unas peculiaridades bien precisas: en 

primera instancia, está marcado por la inmediatez, por el instante, por el tiempo de lo 

fugaz, lo momentáneo y/ transitorio. Los metas relatos del adolescente de hoy son las 

redes sociales emergentes, que llevan a construir sociedades colectivas, carentes de 

identidad propia; no obstante, para algunos adolescentes integrantes de las tribus 

urbanas, la identidad se resignifica; nuevos significados, nuevos lenguajes, símbolos y 

con ello, nuevas prácticas discursivas. Adolescentes cuya comunicación está visibilizada 
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en las herramientas de las nuevas tecnologías (imágenes congeladas en las pantallas del 

computador), la cual le muestra todas las redes de imaginarios sociales, de significados, 

símbolos y significantes, relatos y representaciones de las instituciones sociales (p.71) 

El Skate en el momento actual es considerado un deporte en el cual incluso Colombia ha 

participado en campeonatos mundiales teniendo exponente de alto valor, sin embargo, más allá de solo 

lo deportivo es imposible negar que este encuentro deportivo logra generar una marca particular en el 

relacionamiento de los pares, llevando así a este, a un proceso de reunión y cultura mucho más 

profundo en el cual incluso se le puede llamar ya tribu urbana.  

Por tanto, estas se han convertido en una forma de relacionamiento de los jóvenes de las 

ciudades, por medio de ellas comparten gustos, formas de pensar, ideologías, religiones, gustos 

musicales, formas de vestimentas, entre muchos otros aspectos.   Así lo menciona Vázquez, (1995):   

Las Tribus urbanas responden a las características de un grupo "refugio", es decir, un 

grupo de "iguales", sin una autoridad formal, unidos por unos símbolos, y en abierta 

oposición a los otros grupos. Desde la perspectiva de la dinámica grupal. Las Tribus 

urbanas se aproximan mucho al funcionamiento de las sectas que se convierten en 

apoyo afectivo para sus miembros (p.3). 

Para Feixa (1998) El concepto de tribu urbana ha estado vinculado desde los inicios de la era 

moderna a comunidades sociales que enfatizan la importancia de la solidaridad y la cooperación como 

valores centrales. Inicialmente, la clase obrera sindicalizada, que inicialmente buscaba reclutar 

individuos para fortalecer su movimiento, representa el origen de lo que hoy conocemos como grupos o 

tribus urbanas. Estos grupos tienen una afinidad por la vida en la calle y se manifiestan principalmente 

en los entornos urbanos. 

Estas tribus no limitan su expresión solo a las calles, sino que pueden extenderse a otras 

instituciones sociales como escuelas, bares deportivos, sindicatos, entre otros. En la actualidad, para los 
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jóvenes, pertenecer a estos, tiene un valor equivalente al de educarse o estar a la moda, lo que subraya 

su relevancia en la sociedad contemporánea. (Feixa, 1998) 

 En Colombia, se pueden identificar diversas tribus urbanas, entre las cuales destacan los 

metaleros la cual está compuesta por jóvenes que por lo general escuchan música “metal”, emos los 

cuales se les distinguía por su forma de peinarse y su vestimenta tal como jeans ajustados de color 

negro, con talle bajo. Llevaban camisetas de rayas y cordones de colores en los zapatos. En general, se 

les consideró como una moda más que una cultura, raperos los cuales se diferencian por gusto por la 

música rap y la difusión de un mensaje social en critica a las injusticias del sistema, Skaters que se 

caracterizan principalmente por el uso de la patineta o skate, y así mismo muchas otras. La presencia de 

estas tribus puede variar en frecuencia, algunas son menos comunes, mientras que otras están 

experimentando un aumento en popularidad, en gran medida influenciadas por las tendencias 

tecnológicas y las modas actuales. Algunas tribus urbanas en Colombia tienden a desaparecer al perder 

a sus seguidores, mientras que hay otras que permanecen intactas por generaciones y se conservan 

vigentes en el tiempo (Marketing al día, 2020) 

Según Vázquez (1995) buscar el significado de las tribus urbanas no implica necesariamente 

buscar una explicación lógica de por qué surgen o cómo funcionan en la sociedad. Más bien, se trata de 

comprender cómo y por qué los jóvenes se afilian a una tribu urbana y cómo interpretan la sociedad 

desde dentro de ese grupo. Para lograrlo, es esencial indagar sobre la naturaleza de la conexión que los 

jóvenes tienen con su tribu, ya que esta conexión puede proporcionar información sobre las 

necesidades que el grupo satisface. También es relevante explorar cómo cada tribu se relaciona con 

otros grupos en su entorno social, lo que ayuda a entender el modelo de socialización que siguen los 

jóvenes que forman parte de estas tribus urbanas. 

Atendiendo a la importancia de profundizar en el estudio de las conexiones y las necesidades de 

pertenecer a estos grupos planteada por Vázquez (1995) esta investigación se plantea como pregunta 
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problematizadora: ¿Cuáles son las características de la tribu urbana Skaters a partir de las vivencias y 

experiencias de tres de sus miembros en la ciudad de Bello Antioquia?  
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Justificación 

Las tribus urbanas y la juventud en el municipio de Bello, al igual que en muchas otras áreas 

urbanas, son un reflejo de la diversidad y dinamismo de la sociedad contemporánea.  En esta ciudad, se 

pueden encontrar diversas tribus que se identifican por su estilo de vida, intereses compartidos y, a 

menudo, una marcada expresión cultural. Desde amantes del skate que exploran las calles de la ciudad 

hasta grupos de jóvenes apasionados por la música y la moda alternativa. 

Los jóvenes son los actores principales de estos grupos llamados tribus urbanas, esto teniendo en 

cuenta que según Juliao (2012):  

La juventud contemporánea es bastante diversificada; hablamos de “culturas juveniles” 

para referirnos a aquellas agregaciones de jóvenes en torno a referentes simbólicos que 

suelen presentarse como componentes de modos de pensar y organizarse, de valores, 

prácticas y discursos, todos ellos colectivos; y caracterizados por posiciones alternativas 

y, en ocasiones a contracorriente de aquello socialmente aceptado y reconocido. (p.147) 

Estas tribus urbanas en Bello contribuyen a la rica propuesta cultural de la comunidad, cada una 

con su propia forma de manifestar su identidad y expresión en los entornos urbanos de esta ciudad. 

Estas tribus no solo ofrecen una vía para la autoafirmación de los jóvenes, sino que también enriquecen 

la vida urbana cultural con su diversidad y creatividad.  

Al hablar de la cultura hacemos referencia a una serie de creencias, formas de organización, 

costumbres y formas de producción, que incorporan los sujetos en sus prácticas sociales, ya sean éstas 

de carácter individual o colectivo. Muchas veces los elementos incorporados en esa práctica social son 

reflejados en las diversas expresiones de esta. (Ramírez Varela, 2008, p.84) 

 

En un sentido amplio, las culturas juveniles refieren el conjunto de formas de vida y valores, 

expresadas por los grupos de referencia «en respuesta a sus condiciones de existencia social y material» 
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quienes se ven afectados por el acceso generacional a la diversidad cultural que existe. (Ramírez Varela, 

2008, p.85-86) 

En la actualidad el mundo está mostrando una fuerte tendencia de relacionamiento por medios 

virtuales y redes sociales, sin embargo esta tendencia no ha reemplazado el relacionamiento presencial 

por medio de gustos en común como por ejemplo el deporte y la cultura, este sigue siendo un punto de 

encuentro para muchos de los jóvenes de las ciudades de Colombia, especialmente en la ciudad de Bello 

Antioquia donde se cuenta con espacios propicios para la práctica y la reunión de estas personas 

interesadas en prácticas como el skate y el desarrollo cultural y social, en ese sentido, Ramírez Varela 

(2008): 

 habla de una complejidad de la cultura dentro de los jóvenes, llevándolos a un proceso 

de trivialización de la sociedad moderna, donde se da el surgimiento de, las por él 

denominadas, «tribus urbanas». Estas formas de socialización se dan con fuertes 

particularidades y con parecido en la afinidad a estas características por sus integrantes, 

que reflejan las distinciones entre los grupos de referencia. Estas características son 

muchas veces observables en factores movilizadores de estos jóvenes como son por 

ejemplo la música —en los grupos de hip-hop, metaleros o los cumbieros—, o bien por 

su vestimenta —góticos, punk—, a como puede ser el deporte —los skaters, a través de 

clubes deportivos del barrio o las barras bravas—, como también en factores de carácter 

fuertemente ideológico —como es el caso de los mensajes antisistema de los grafiteros 

o los skinhead—; los jóvenes manifiestan así diferentes prácticas sociales, que van 

adquiriendo su especificidad, dentro de una sociedad compleja, lo cual marca un estilo 

que se convierte en lo distintivo de las culturas juveniles. (p. 87) 

Actualmente en la ciudad de Bello se ha evidenciado un crecimiento considerablemente grande 

en el tema de la conformación de grupos juveniles o las más bien llamadas tribus urbanas de la ciudad, 



17 
 

esto debido a la gran de necesidad de los adolescentes de compartir e integrarse en un círculo social que 

sea compatible con sus gustos musicales, visuales, de vestimenta, de pensamiento y comportamiento, 

por lo cual se ve la necesidad de poder indagar a fondo sobre sus patrones de comportamiento, su 

forma de pensar, su visión del mundo, sus rituales y modos de relacionamiento, los aportes que tiene 

este grupo en sus integrantes y así mismo si de alguna manera se está teniendo un impacto en la 

sociedad en la que están habitando o en la cual están teniendo encuentros, y es que si bien podemos 

encontrar algunas investigaciones donde hacen participes la cultura y personas apasionadas por el skate 

se ha evidenciado que muy poco se ha podido caracterizar este movimiento o tribu urbana en Colombia 

y mucho menos en Bello a pesar de su presencia cada vez más arraigada.  

Por tanto se espera que esta investigación pueda identificar las particularidades de la tribu 

urbana “Skaters” sus formas de relacionamiento con el mundo y el aporte que se está dando a la 

construcción de la identidad a los jóvenes de la ciudad en la actualidad, para ello nos apoyamos en la 

psicología social ya que esta permitirá tener una mirada social y de inclusión de esta tribu en 

crecimiento y podrá facilitar que se borre la mirada estigmatizante que se tiene por las tribus urbanas 

por los jóvenes que forman grupos y específicamente por la tribu urbana Skater y así mismo esta 

caracterización  podrá ayudar a la psicología y a la sociedad en futuras visiones ya que, Comprender a la 

tribu Skater y sus prácticas culturales puede ayudar a prevenir malentendidos y conflictos en la 

comunidad. 

La indagación en estos aspectos de la tribu urbana proporciona una visión más profunda de sus 

valores, intereses y formas de expresión, lo que fomenta una convivencia armoniosa con otros grupos. 

Así mismo al indagar y conocer un poco a la tribu urbana Skaters, las autoridades locales y 

organizaciones comunitarias pueden diseñar políticas públicas y programas que atiendan sus 

necesidades específicas. Esto podría incluir la creación de espacios seguros para practicar skateboarding 

o programas de educación y capacitación para jóvenes Skaters, igualmente conocer y comprender a la 
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tribu Skater en Bello puede ayudar a reducir la estigmatización y la discriminación hacia este grupo. Esto 

fomenta un entorno más inclusivo donde todos los miembros de la comunidad se sientan valorados y 

respetados. 

La psicología en este proceso espera que entender la cultura Skater pueda facilitar la 

comunicación entre diferentes generaciones. Los adultos y los jóvenes pueden encontrar puntos en 

común y aprender a apreciar y respetar las pasiones y perspectivas de cada grupo, adicionalmente es 

importante señalar también que las tribus urbanas a menudo se forman en torno a la identidad y la 

autoexpresión por lo que la caracterización de esta tribu urbana Skater permite a los psicólogos 

comprender cómo las personas específicamente los integrantes  de esta buscan definirse a sí mismas y 

expresar su individualidad a través de la afiliación a grupos específicos. 

Por último, se pretende y se considera muy valioso e importante el conocimiento psicológico de 

las tribus urbanas puede ayudar a desafiar los estereotipos y prejuicios hacia ciertos grupos. Al 

comprender sus motivaciones y valores, se pueden eliminar conceptos erróneos y promover la empatía, 

ya que se daría a conocer el nuevo sentido y significado a tribus urbanas que ya no tienen una 

connotación de guerra y violencia si no de encuentro, relacionamiento, afirmación y cultura en los 

jóvenes de la ciudad de Bello Antioquia.  
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Objetivos 

Objetivo general 

 

Caracterizar la tribu urbana “Skaters” a partir de las vivencias y experiencias de tres de sus miembros en 

la ciudad de Bello Antioquia 

 

Objetivos específicos 

Relatar los modos habituales de comportamiento y organización dentro de la tribu 

urbana “Skaters”   

Conocer la Ideología y pensamientos que caracterizan a la tribu urbana “Skaters”   

Identificar las formas de relacionamiento de la tribu urbana “Skaters” 
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Capitulo II Marco Teórico 

Antecedentes investigativos 

Con el propósito de caracterizar la tribu urbana “Skaters”, se rescataron diversos estudios que 

tienen que ver con la caracterización de algunas tribus urbanas, orientando la investigación hacia la 

construcción de elementos cruciales que dan respuesta a la pregunta planteada de ¿Cuáles son las 

características de la tribu urbana Skaters? los artículos más relevantes se presentan a continuación. 

Dichos artículos se lograron encontrar con la búsqueda en bases de datos tales como Proquest, 

EBSCO, Dialnet y Scielo utilizando palabras claves como: Juventud, Tribus urbanas, Bello Antioquia, 

Colombia, Caracterización y Skate.    

El primer artículo, recuperado se titula “Prácticas comunicativas, identidades y 

comportamientos violentos de sujetos dentro de una tribu urbana: Barón Rojo Sur” dicho artículo fue 

publicado en el año 2020 por el autor Daniel Andrés Pava López, en el podemos encontrar la 

caracterización de la tribu urbana Barón Rojo Sur, una barra brava de América de Cali, un equipo de 

futbol colombiano que participa en la primera A de la liga profesional, esto mediante la descripción de 

prácticas comunicativas y su relación con la identidad y los comportamientos violentos. (Pava López, 

2020) 

Este artículo se fomenta el ámbito de la investigación exploratoria-descriptiva con un enfoque 

metodológico cualitativo, utilizando técnicas tales como la observación en campo y la entrevista. Estas 

basadas en prácticas comunicativas, comportamientos violentos e identidad como categorías de análisis. 

Se concluye que “que la estructura de la barra brava: Barón Rojo Sur es más compleja de lo que 

parece, ya que dichas agrupaciones tienen sus propias maneras de comunicarse y posicionarse en el 

contexto, así como sus rituales y simbologías características que las diferencian de otros colectivos 

sociales.” (Pava López, 2020, p.9-67) 
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El segundo artículo, que se utilizó fue desarrollado por Ruiz Lagares, W. Y., & Macea Ruiz, Y. Y. 

(2020). Y se titula “Estudio Lexicográfico de la tribu urbana Gamers de la ciudad de Montería.” Este 

articulo nos habla de la caracterización de los aspectos etnográficos más relevantes de esta tribu, 

además, la terminología que implementa a la hora de jugar videojuegos y la percepción tanto de la 

sociedad como de ellos mismos de esta tribu. (Ruiz Lagares y Macea Ruiz, 2020) 

Con el fin de hacer posible esta investigación se utilizó una metodología de corte cualitativo y 

cuantitativo, a partir de datos descriptivos, recolección, procesamiento y análisis de datos se obtuvo un 

total de 90 palabras representativas (la mayoría proveniente del inglés) para elaborar un diccionario 

virtual, para esto se investigó una muestra de 20 personas donde se indago por módulos tales como; 

Cultura gamers, relaciones personales e interpersonales, lugar de encuentro, música preferida, 

vestimenta, desarrollo de habilidades y su percepción del significado de ser gamers (Ruiz Lagares y 

Macea Ruiz, 2020) 

Este estudio concluyó que “Las opiniones que se tienen en contra de los gamers, no son del todo 

ciertas, simplemente son estereotipos o tabúes de personas que aún no aceptan la existencia de 

diversas tribus en la sociedad.” (Ruiz Lagares y Macea Ruiz, 2020 p.89) 

Este tercer artículo, se titula “Estudio de caso sobre la construcción de identidad en un 

adolescente perteneciente a una tribu urbana” desarrollado por Velilla Arzuza (2019). Allí se busca 

comprender como transita el adolescente en la búsqueda de identidad por medio de su vinculación a 

una tribu urbana, donde se requirió un adolescente perteneciente a una tribu urbana en este caso 

(Punkie-Skaters), los resultados indicaron “sentimientos de vulnerabilidad, aislamiento de las figuras 

parentales, inestabilidad del “Yo”, necesidad de vinculación y/o tendencia grupal, y goce en medio del 

malestar que le puede brindar la tribu urbana a este participante.” (Velilla Arzuza, 2019, p.3) 

El cuarto artículo, se titula Tribus Urbanas: Creencias y Prácticas de Jóvenes entre 16 y 22 Años, 

este fue desarrollado por Maldonado Mesa, N. M. en el año (2009). En esta se exploró los referentes a 
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partir de los cuales construyen identidad los jóvenes entre los 16 y 22 años, pertenecientes a las tribus 

urbanas de Skinhead, Emos, Hardcore y Punk, los resultados indicaron que los integrantes de estas 

tribus urbanas ven su pertenencia al grupo como una forma de salir del anonimato, reafirmando el yo 

individual a través de una identidad colectiva. Las tribus urbanas y los elementos que las componen son 

nuevas prácticas, respuestas e identidades ante los cambios socio culturales de nuestra época. 

(Maldonado Mesa, 2009) 

El quinto y último artículo, se titula: Prácticas de resistencia de jóvenes skaters en la ciudad de 

Medellín este desarrollado por Zuluaga López, L.M. y Vélez Maya, M.M, en el año (2013), en esta se 

investigó las prácticas juveniles del skateboarding en la ciudad de Medellín, a partir de la indagación por 

los significados que los jóvenes construyen en sus universos simbólicos alrededor de ésta, con el 

propósito de construir la práctica del skateboarding como una práctica de resistencia, los resultados 

indicaron que los jóvenes skaters de la ciudad de Medellín han podido generar construcción de 

identidad y mediar por los espacios de esparcimiento mediante la socialización y agrupación en el grupo 

skater. (Zuluaga López y Vélez Maya, 2013). 
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Marco conceptual  

El marco conceptual de este estudio se construye sobre tres pilares fundamentales que 

permiten entender la génesis, la simbología y la especificidad de la tribu urbana Skater.  

En primer lugar, se explora el concepto amplio de "tribus urbanas" a partir de la perspectiva de 

diversos autores, dentro de este espectro conceptual, se delinea específicamente la tribu urbana Skater, 

ahondando en sus particularidades. Seguidamente se busca comprender cómo la práctica del 

skateboarding no solo constituye una actividad física, sino también un medio de expresión, unión y 

resistencia cultural para aquellos que conforman esta tribu urbana. 

Por último, se contextualiza la práctica del skateboarding en el contexto colombiano, 

explorando cómo esta tribu urbana ha influido y ha sido influenciada por las dinámicas culturales y 

sociales del país. 

 

Tribus urbanas 

El termino Tribu urbana ha sido un término altamente estigmatizado y cambiante a lo largo de 

las cambiantes épocas que ha pasado la sociedad, en la actualidad se ha visto una transformación en el 

significado de este término gracias a la gran acogida de las juventudes de él y su crecimiento sin igual, 

para tener claridad sobre este término tenemos en cuenta lo dicho por Juliao (2012): 

 entendiendo como tribu urbana a un conjunto de individuos, generalmente jóvenes, 

que adopta comportamientos en línea con las ideologías, preferencias musicales o 

deportivas de una subcultura específica, que ha surgido y se ha desarrollado en el 

entorno urbano (p.148) 

Estas tribus urbanas buscan añadir elementos lúdicos, sagrados y mágicos a la vida en las 

sociedades, utilizando expresiones corporales, música, rituales y ceremonias, entre otros medios. Una 

característica distintiva es la continua aparición de nuevos grupos que se alinean con sensibilidades 
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estéticas y culturales emergentes, lo que refleja la diversidad y complejidad de la vida en la ciudad. 

(Juliao, 2012) 

Cuando se hace referencia a las tribus urbanas, es fundamental comprender que se trata de 

grupos de personas y que este fenómeno está intrínsecamente ligado a la sociedad en su conjunto. Estas 

influyen de manera significativa en la vida cotidiana y, en esencia, buscan crear espacios de integración 

donde sus miembros puedan expresar su individualidad y opiniones de manera única. No obstante, es 

importante destacar que pertenecer a una tribu urbana puede llegar a opacar la individualidad de la 

persona en favor de la identidad colectiva de la tribu. 

Cuando hablamos de tribus urbanas, surgen términos como colectivos sociales, movimientos 

juveniles o grupos, pero en esencia, estos términos no capturan completamente la esencia de lo que 

constituye una tribu urbana. Estas se caracterizan por las similitudes ideológicas, filosóficas, artísticas y 

expresivas que comparten sus miembros. 

Tribus, culturas juveniles, subculturas, contra culturas, grupos sociales, bandas, pandillas, entre 

otros, son los términos más utilizados discutidos por las ciencias sociales para referirse a un sector de la 

sociedad que oscila entre los 12 y los 28 años, cuyos miembros, reunidos en grupos comparten una 

estética, unos valores, en algunas ocasiones una ideología y en otras son sólo fruto de un proceso de 

mediatización musical o publicitaria, que los diferencian del resto de los jóvenes. (Belmonte, 2010, p.51) 

Podemos entender una tribu urbana como una subcultura que existe dentro de la cultura 

general, con el propósito de proporcionar espacios para la expresión y discusión de las experiencias 

cotidianas. En estas tribus, los jóvenes encuentran compañía, identificación, apoyo emocional y un 

espacio donde sus voces son escuchadas activamente por otros miembros. En ocasiones, dentro de 

estas tribus, se puede identificar a un tutor o mentor que asume un rol de cuidador principal, ya que una 

de las principales motivaciones para unirse a estas tribus es buscar en la comunidad lo que quizás no 
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han encontrado en su entorno familiar o social, donde se sienten marginados debido a su forma de 

pensar, expresarse o percibir el mundo. 

El profesor Sabino Ayestarán (1998) en su texto movimientos juveniles y tribus urbanas nos deja 

ver que, en la literatura, se emplean diversas características para describir a las tribus urbanas, se 

mencionarán algunas de las más populares:  

Mismo género musical: Cada tribu urbana se estructura alrededor de un género musical 

específico, el cual se convierte en uno de los elementos más significativos de su 

identidad social.  

Vestimenta similar: La elección de ropa común no solo representa una manifestación de 

protesta social, sino que también desempeña una función adicional esencial para el 

grupo: minimizar las diferencias internas y destacar el valor de la igualdad.  

Estilo de vida similar: El grupo se convierte en la principal influencia para todos sus 

miembros, sirviendo como fuente de valores y criterios para evaluar la conducta de sus 

integrantes.  

Libre elección: La pertenencia al grupo es totalmente voluntaria, lo que permite al grupo 

establecer sus propias normas. "Cualquier persona que desee unirse a la tribu debe 

estar dispuesta a identificarse como miembro y brindar apoyo a sus compañeros cuando 

sea necesario".  

Fraternidad: A pesar de las diferencias que pueden surgir en la distribución informal del 

poder dentro del grupo, se enfatizan y proclaman los valores de igualdad y solidaridad 

entre todos los miembros. (p.15-16) 

Según Boas (1911), existen diversas características que afectan a estos grupos, como el entorno 

o espacio en el que se desenvuelven, las reacciones de la sociedad en general hacia ellos y su interacción 

con otros grupos.  
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Para los Skaters, estos aspectos son particularmente notorios, ya que han experimentado la 

discriminación por parte de la sociedad y las autoridades. Sienten que carecen de espacios adecuados y 

que no reciben el respeto que merecen. Como resultado, crean barreras tanto para otros grupos 

culturales como para la sociedad en general, y desarrollan sus modelos culturales basados en estas 

experiencias.  

Como lo menciona Ramírez (2020) El skate como tribu urbana, la cultura del skateboarding en 

Colombia tuvo sus raíces a finales de la década de los setenta y principios de los ochenta, 

principalmente bajo la influencia de pioneros estadounidenses. Los inicios de esta práctica se dieron en 

las calles y se enfocaban en modalidades como el downhill y el freestyle. Sin embargo, en ese momento, 

el skateboarding no era muy reconocido en el país debido a la falta de espacios adecuados para su 

desarrollo y la dificultad para acceder a herramientas necesarias para la práctica, como tablas y 

zapatillas especializadas, entre otros. 

Simbología y tribu urbana 

Al hablar de tribus urbanas, debemos hablar de la simbología que representa cada una de estas. 

Cada tribu urbana tiene algunos emblemas que representan los ideales y la identidad de esta. Cada tribu 

urbana cuenta con diferentes insignias o símbolos que los representan. En general, muchos de ellos se 

relacionan con la música de esta tribu urbana en particular. La RAE (Real Academia Española) define un 

símbolo como objeto material que, por convicción o asociación, representa a una entidad, una idea, una 

condición, etc.  

Los símbolos son una forma de comunicación no verbal que permiten a los miembros de la tribu 

identificarse entre sí y diferenciarse del resto de la sociedad. Además, los símbolos también pueden ser 

utilizados además de la transmisión de ideas, sentimientos y emociones, para expresar mensajes 

políticos o sociales. (Real Academia Española, s.f) 
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Tribu urbana Skater  

En la investigación “Deportes de acción, alto desempeño y riesgo controlado: skateboarding y 

downhill” Patiño (2010) El skateboarding se define como la actividad en la que un patinador manipula 

de manera controlada una patineta, también conocida como skate, llevando a cabo una variedad de 

trucos característicos. Durante esta práctica, el Skater realiza complicadas maniobras que implican 

movimientos específicos, como el deslizamiento de la patineta sobre la superficie, mientras mantiene el 

control del skate. Estos trucos suelen ser intrincados, ya que involucran diversas maniobras en cada 

movimiento. Por lo general, estos movimientos se ejecutan en entornos especializados diseñados para 

el skate, como parques para skate (skateparks), bowls o piletas (bowls) y rampas (ramp o verttricks). 

 

Según el portal gubernamental Cultura recreación y deporte [Bogotanitos] (s.f.), existen distintos estilos 

y tipos de movimientos en el skateboarding: 

Skate Park: En este estilo, los skaters realizan una variedad de trucos en circuitos de 

rampas especialmente diseñadas para ello.  

Street: En el street skateboarding, las calles se convierten en escenarios improvisados. 

Los skaters utilizan aceras, barandas de puentes peatonales y escaleras como rampas 

para saltar y realizar trucos.  

Vert: En este estilo, los skaters realizan botes y deslizamientos en una rampa en forma 

de 'U', con terminaciones verticales.  

Los implementos esenciales para practicar el skateboarding incluyen: 

Tabla: La patineta en sí, que viene en un modelo estándar con diversos diseños internos 

y variaciones de precio según la marca.  



28 
 

Trucks: Son las bases que sostienen las ruedas y se atornillan a la tabla. Están hechos de 

aluminio y tienen cauchos en la parte central que permiten la movilidad lateral de la 

patineta.  

Ruedas: Siempre están hechas de caucho, lo que proporciona adherencia a la superficie. 

Los rodamientos dentro de las ruedas varían en rendimiento según su referencia y 

vienen en diferentes motivos y colores.  

Zapatillas: Aunque a veces se subestima, el calzado es crucial en este deporte. Están 

diseñadas para proteger el pie, son anchas, acolchadas y la suela de goma ofrece un 

mejor agarre a la lija de la tabla, mejorando el rendimiento en la práctica. (párr, 12-18) 

Así mismo según el portal gubernamental Cultura recreación y deporte [Bogotanitos] (s.f.), este 

deporte tiene su propio lenguaje para describir los movimientos y acrobacias: 

Tabla: Sinónimo de patineta. 

Ollie: Saltar con la tabla, se realiza presionando un ala de la tabla con un pie y raspar 

hacia arriba con el otro, lo que hace que la tabla se eleve inclinándose. 

Flip: Hacer que la tabla dé vueltas mientras el skater está suspendido en el aire. 

Nose: Deslizar con una de las alas de la tabla, ya sea en una superficie encerada o en un 

tubo. 

Manual: Andar sobre las dos ruedas traseras o delanteras de la tabla. (párr, 20) 

Si bien los skateparks son el lugar ideal para practicar, en ocasiones, los skaters también se 

aventuran a tomar las calles y lugares públicos de la ciudad. En Bogotá, por ejemplo, el Parque Nacional 

es un lugar popular para la práctica del skateboarding. (Bogotanitos, s.f.) 

Nacimiento del Skateboarding  

Según el portal gubernamental Cultura recreación y deporte [Bogotanitos] (s.f.), la historia de 

esta disciplina se inicia en los años sesenta en los Estados Unidos, cuando a los surfistas de California se 
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les prohibió practicar el surf en el mar. Como alternativa, adaptaron tablas de surf más pequeñas con 

ruedas de patines. 

Este nuevo deporte se difundió rápidamente y alcanzó un éxito inesperado en poco tiempo; de 

hecho, para la década de los setenta, el skateboarding se practicaba en todo el mundo. 

Con el tiempo, se realizaron modificaciones en las suspensiones de las tablas para permitir un 

mayor movimiento de los skaters, y la primera competición de skate se llevó a cabo en 1963 en la 

Escuela Pier Avenue Junior, en California. El primer skatepark al aire libre fue construido en Florida en 

1976, lo que marcó el comienzo de la proliferación de skateparks en todo Estados Unidos. (Bogotanitos, 

s.f.) 

Según lo menciona Restrepo (2019) El skateboarding ha estado intrínsecamente ligado a la vida 

en la ciudad desde sus primeros días, ya que los skaters inicialmente comenzaron a patinar en entornos 

urbanos, explorando la ciudad en busca de lugares que parecieran adecuados para practicar este 

deporte. Además de su función como medio de entretenimiento, muchos skaters utilizaron sus tablas 

como un medio de transporte rápido y divertido para desplazarse de un lugar a otro en el entorno 

urbano. 

Con el aumento en el número de patinadores, primero en los Estados Unidos y posteriormente 

en otros países de todo el mundo, se comenzaron a construir skateparks diseñados específicamente 

para la práctica del skateboarding. Estos parques incluían una variedad de obstáculos, como cajones y 

rampas de concreto que intentaban emular las olas del mar. En estos skateparks, era común encontrar 

recreaciones de estructuras urbanas, como canales y piscinas vacías, conocidas como bowls, que 

brindaban a los skaters la oportunidad de practicar y expresarse de maneras diversas en un entorno 

controlado y diseñado para su deporte. (Bogotanitos, s.f.) 
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Skateboarding en Colombia 

Según el sitio Actualidad Alternativa (2017) El skateboarding cuenta con una historia de más de 

30 años en Colombia, y antes del año 2000, este deporte ya se practicaba en la capital del país, Bogotá. 

Pioneros en esta generación, como Julio Romero, Pepe Piedradita, Jaime Bulla, Mateo Rodríguez, entre 

otros, comenzaron a explorar el skateboarding a una temprana edad, entre los 12 y 15 años. Se reunían 

en las calles de Bogotá, saltando andenes y realizando trucos, lo que marcó el inicio de este movimiento. 

A mediados de 2006, específicamente el 21 de junio, se celebró el primer Día Internacional del 

Skateboarding en Colombia, un evento promovido por Pepe Piedradita. Durante este evento, se llevaron 

a cabo diversos concursos, y Mauricio Mora se destacó al realizar un truco histórico conocido como "noli 

flip 360" en las seis escaleras de la estrella en el centro de Bogotá. Este hito fue fundamental para 

impulsar el crecimiento del skateboarding en Colombia. (Alternativa, 2017) 

A pesar del progreso, la práctica del skate continuó siendo predominantemente en las calles 

debido a la falta de lugares adecuados para su desarrollo. Fue en 2007 cuando se construyó la primera 

mini rampa para deportes extremos en Colsubsidio, ubicada en la zona de la 80 en Bogotá. Esta 

instalación marcó un avance significativo en la escena del skateboarding. Al mismo tiempo, los skaters 

de diferentes localidades presentaron una propuesta a la alcaldía de La Candelaria en Bogotá para la 

construcción del bowl del Guavio en esa zona, lo que refleja el esfuerzo por establecer más espacios 

para la práctica de este deporte en la ciudad. (Alternativa, 2017) 

Con el tiempo, la comunidad de skaters en Bogotá siguió creciendo, lo que llevó a un aumento 

en la construcción de parques diseñados para su práctica. Esta expansión también se reflejó en el 

crecimiento de la industria del skateboarding, con la aparición de más marcas, competencias y 

patrocinios. El nivel de habilidad de los skaters también aumentó significativamente, no solo en la 

capital del país, sino en diferentes ciudades de Colombia. Un ejemplo destacado es Medellín, donde se 

forjó una historia notable en el skate colombiano, personificada en skaters como David González, un 
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joven antioqueño que ganó el título de Skater del Año (SOTY) a nivel mundial, otorgando 

reconocimiento a Colombia y motivando aún más el crecimiento de este deporte. (Alternativa, 2017) 

Es importante señalar que, en ocasiones, los skaters son objeto de críticas por su estilo de vida, 

que puede incluir zapatos desgastados y ropa sucia. Sin embargo, para millones de practicantes, el 

skateboarding es más que un deporte; es una filosofía de vida. Además de ser una influencia social 

positiva, también representa una competencia personal, con lecciones valiosas y resultados 

significativos que dejan una enseñanza perdurable. (Alternativa, 2017) 
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Capitulo III Diseño metodológico 

 

Tipo de investigación  

La investigación se llevará a cabo mediante un estudio de tipo cualitativo, La investigación 

cualitativa puede ser entendida como una categoría de diseños de investigación que se enfoca en 

obtener descripciones a partir de observaciones que pueden adoptar diversas formas, como entrevistas, 

narraciones, notas de campo, grabaciones, transcripciones de audio y video, registros escritos, 

fotografías o películas, e incluso artefactos.  

La mayoría de los estudios cualitativos se concentran en los contextos naturales o en situaciones 

tal como se presentan, sin que el investigador los reconstruya o modifique significativamente. Estos 

estudios exploran cómo las personas se involucran, interesan, evalúan y experimentan directamente su 

entorno y eventos. La calidad en la investigación cualitativa se refiere a lo real en lugar de lo abstracto, a 

lo global y concreto en lugar de lo fragmentado y cuantificado. (Herrera, s.f.) 

Esta investigación será de corte transversal, Los diseños de investigación transeccional o 

transversal recolectan datos en un solo momento, en un tiempo único. Su propósito es describir 

variables, y analizar su incidencia e interrelación en un momento dado. (Hernández-Sampieri y 

Mendoza, 2018, p.176) que consiste en la observación y recopilación de información a través de 

entrevistas semiestructuradas. El objetivo es caracterizar la tribu urbana Skaters de la ciudad de Bello-

Antioquía.   

Alcance de la Investigación 

El alcance es exploratorio ya que los estudios exploratorios se efectúan, normalmente, cuando 

el objetivo es examinar un tema o problema de investigación poco estudiado o que no ha sido abordado 

antes. Es decir, cuando la revisión de la literatura reveló que únicamente hay guías no investigadas e 

ideas vagamente relacionadas con el problema de estudio. (Hernández et al. 2014, p.79) 
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Enfoque 

El diseño de investigación que se eligió fue estudios de caso, ya que este se centra en la 

descripción y el examen o análisis en profundidad de una o varias unidades y su contexto de manera 

sistémica y holística. (Hernández-Sampieri y Mendoza, 2018, p.2) 

Así mismo Hernández-Sampieri y Mendoza (2018) explica que: 

 El estudio de caso tiene el propósito de generar descripciones vívidas de individuos o 

fenómenos. Además de identificar patrones de un fenómeno en su ambiente natural. 

Los estudios de caso permiten explicar las causas y cómo ocurren fenómenos, proveer 

datos para evaluar procesos, programas, individuos o ambientes. Resolver 

problemáticas sociales, industriales, administrativas, económicas, políticas y de otro 

tipo. (p.2) 

Muestra 

La investigación se realizó con 3 personas de la ciudad de Bello-Antioquía pertenecientes a la 

tribu Skaters las cuales se encuentran en rango de edad de entre los 18 a 25 años, todos pertenecientes 

al género masculino. 

Criterios de inclusión / exclusión 

Para la selección de la muestra se tuvieron en cuenta los siguientes criterios 

Inclusión: 

- Personas que pertenezcan a la tribu urbana “Skaters” 

- Personas jóvenes mayores de edad 

- Que tengan más de un año vinculado a la tribu 

- Personas que vivan en la ciudad de Bello 

Exclusión: 

- Personas que vivan en municipios diferentes a Bello 
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- Personas menores de edad 

- Personas que no estén vinculadas con la tribu urbana “Skaters” 

- Personas que sean miembros esporádicos de la tribu urbana “Skaters” 

 

Tipo de muestreo 

Se tuvo en el proceso de investigación un muestreo de sujetos intencionales, ya que este 

permite seleccionar casos característicos de una población limitando la muestra sólo a estos casos. Se 

utiliza en escenarios en las que la población es muy variable y consiguientemente la muestra es muy 

pequeña. Por ejemplo, entre todos los sujetos con CA, seleccionar a aquellos que más convengan al 

equipo investigador, para conducir la investigación. (Otzen y Manterola, 2017. P.230) 

   
Instrumentos de recolección de la información 

Se empleó la entrevista semiestructurada de investigación es un instrumento capaz de 

adaptarse a las diversas personalidades de cada sujeto, en la cual se trabaja con las palabras del 

entrevistado y con sus formas de sentir, no siendo una técnica que conduce simplemente a recabar 

datos acerca de una persona, sino que intenta hacer hablar a ese sujeto, para entenderlo desde dentro 

(Corbetta,2003, pp. 72-73)  

Este tipo de entrevista facilita la recolección y el análisis de saberes sociales cristalizados en 

discursos, que han sido construidos por la práctica directa y no mediada de los protagonistas. Asimismo, 

y como dice Greele (1990) posibilita que este análisis se de a través de la experiencia que del tema 

poseen un cierto número de personas que a la vez son parte y producto de la acción estudiada; ya que al 

decir de van Dijk (1980) cuando las opiniones son generales y son adoptadas por un grupo cultural 

determinado, se conforman como el sistema de valores de ese grupo. (Tonon, 2012. p.50) 

Con la entrevista, el investigador pretende acceder a la perspectiva del sujeto estudiado, 

descubriendo sus propias categorías mentales, sus sentimientos y los motivos de su accionar 
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(Corbetta,2003, p.70). Se estructura así un proceso informativo recíproco, conformado como dialogo, en 

el que cada frase del discurso adquiere su sentido en su propio contexto concreto, permitiendo revelar 

el sistema ideológico subyacente en el sistema de la lengua del hablante (Tonon, 2012. p.50) 

La entrevista de investigación es un encuentro entre dos sujetos, en el cual el investigador habla 

lo menos posible y se limita a estimular al entrevistado a que él mismo hable. En relación con el lenguaje 

utilizado por el investigador, éste puede cambiar de sujeto a sujeto, siempre que se mantenga en 

esencia lo que se quiere preguntar. Esta adaptación del lenguaje, producida por parte del investigador, 

tiene como objetivo facilitar al entrevistado su comprensión del tema, así como “acercarlo” al 

entrevistado. (Tonon, 2012. p.50) 

Unidades de análisis de la investigación 

La unidad de análisis principal de la investigación es: Caracterización de la Tribu urbana Skaters. 

Donde tribu urbana es: Tribus, culturas juveniles, subculturas, contra culturas, grupos sociales, bandas, 

pandillas, entre otros, son los términos más utilizados discutidos por las ciencias sociales para referirse a 

un sector de la sociedad que oscila entre los 12 y los 28 años, cuyos miembros, reunidos en grupos 

comparten una estética, unos valores, en algunas ocasiones una ideología y en otras son sólo fruto de 

un proceso de mediatización musical o publicitaria, que los diferencian del resto de los jóvenes. 

(Belmonte, 2010, p.51) 

Tribu urbana Skaters: Esta está compuesta por jóvenes que comparten el gusto por el deporte 

skateboarding, En la investigación “Deportes de acción, alto desempeño y riesgo controlado: 

skateboarding y downhill” Patiño (2010) define el Skateboarding como una práctica que consiste en el 

manejo, por un Skater (patinador) de una patineta (skate), de manera controlada, ejecutando cualquiera 

de los diversos trucos que existen en su práctica; de este modo se realiza la ejecución de trucos por 

parte del Skater, que generalmente son complejos puesto que implican diversas maniobras con cada 

movimiento o desliz de la patineta sobre la superficie mientras el patinador controla el skate. Los trucos 
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realizados sobre la patineta se ejecutan en escenarios especializados para ello como parques para Skate 

(skateparks), ollas o piletas (bowls) y rampas (ramp o verttricks). 

Categorías de análisis y subcategorías 

Categoría de análisis 

Caracterización de la tribu urbana Skaters de la ciudad de Bello-Antioquía 

Subcategorías de análisis 

- Modos habituales de comportamiento y Organización de la tribu urbana Skaters: Según la Real 

Academia Española se puede definir como una práctica tradicional de una colectividad o de un lugar 

(Real Academia Española, s.f) 

- Organización de la tribu urbana Skaters: según Medwave (2011), esta se define como un sistema 

que opera dentro de un contexto más amplio, que es la sociedad misma, y estas dos entidades 

interactúan entre sí, influyéndose mutuamente. En una organización, un conjunto de individuos se 

reúne con el propósito de lograr metas específicas. Estos individuos contribuyen con sus 

aspiraciones y recursos para alcanzar estos objetivos, pero la simple contribución de recursos no es 

suficiente para alcanzar las metas. Es fundamental guiar y dirigir estos recursos de manera efectiva, 

y esta es precisamente la función de la administración. Lo que distingue a las organizaciones sociales 

es que, para lograr sus objetivos, cada miembro debe desempeñar un papel o función específica que 

difiere de las de los demás miembros y que está en línea con los roles de los demás para llevar a 

cabo sus tareas. Todos los componentes de la organización deben asumir roles y responsabilidades 

que están conectados e interdependientes entre sí. Esta interdependencia es una característica 

esencial de las organizaciones sociales. (Medwave, 2011)  

- Ideologías y formas de pensar: está en la RAE se describe como un conjunto de ideas fundamentales 

que caracteriza el pensamiento de una persona, colectividad o época, de un movimiento cultural, 

religioso o político (Real Academia Española, s.f) 
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Medios de relacionamiento: Entendido este como los lugares de encuentro, medio tecnológicos, 

virtuales o presenciales para su reunión.  

Plan de Análisis   

Para la investigación se empleó el análisis de contenido el cual como lo explica Andréu Abela 

(s.f): 

es una técnica de interpretación de textos, ya sean escritos, grabados, pintados, 

filmados..., u otra forma diferente donde puedan existir toda clase de registros de datos, 

trascripción de entrevistas, discursos, protocolos de observación, documentos, videos,... 

el denominador común de todos estos materiales es su capacidad para albergar un 

contenido que leído e interpretado adecuadamente nos abre las puertas al 

conocimiento de diversos aspectos y fenómenos de la vida social. (p. 2) 

Adicional a ello se consideró pertinente para la investigación emplear el método de 

categorización ya que como lo menciona Romero Chávez (2005):  

en investigación cualitativa la categorización se constituye en una parte fundamental 

para el análisis e interpretación de los resultados “Este proceso consiste en la 

identificación de regularidades, de temas sobresalientes, de eventos recurrentes y de 

patrones de ideas en los datos provenientes de los lugares, los eventos o las personas 

seleccionadas para un estudio. La categorización constituye un mecanismo esencial en la 

reducción de la información recolectada (p.1) 

y por último se utilizó la triangulación hermenéutica entendiéndose según Cisterna Cabrera 

(2005) como:  

la acción de reunión y cruce dialéctico de toda la información pertinente al objeto de 

estudio surgida en una investigación por medio de los instrumentos correspondientes, y 

que en esencia constituye el corpus de resultados de la investigación. Por ello, la 



38 
 

triangulación de la información es un acto que se realiza una vez que ha concluido el 

trabajo de recopilación de la información. El procedimiento práctico para efectuarla 

pasa por los siguientes pasos: seleccionar la información obtenida en el trabajo de 

campo; triangular la información por cada estamento; triangular la información entre 

todos los estamentos investigados; triangular la información con los datos obtenidos 

mediante los otros instrumentos y; triangular la información con el marco teórico (p.68) 

Procedimiento 

Esta investigación se desarrolló a partir de 3 momentos, inicialmente una revisión bibliográfica 

la cual nos permitió la construcción del planteamiento del problema y así mismo nos brindó la 

información suficiente para sustentar y justificar la idea de investigación así mismo con esta revisión se 

logró desarrollar el apartado de marco teórico y antecedentes referentes al tema investigado, adicional 

nos permitió establecer las pautas en el diseño metodológico, en el segundo momento se realizó y 

aplico una entrevista semiestructura a 3 personas pertenecientes a la tribu urbana Skate de la ciudad de 

Bello lo cual permitió recolectar la información necesaria para el análisis correspondiente y el 

cumplimiento de los objetivos planteados, y en el último momento se realizó la triangulación de las 

respuestas registradas en las entrevistas y se logró por medio de ello realizar el apartado de resultados y 

establecer una discusión y una conclusión de acuerdo con los objetivos planteados.  

 

Consideraciones éticas  

Se garantizó que los participantes otorgaran su consentimiento informado de manera 

voluntaria, recibiendo información detallada sobre el propósito de la investigación, los procedimientos 

involucrados, los posibles riesgos y beneficios, y la confidencialidad de los datos. Se aseguró la 

privacidad y la confidencialidad de los datos de los participantes, mediante el uso de códigos o números 
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de identificación en lugar de nombres reales, la eliminación de cualquier información que pudiera 

identificar a los participantes en los informes o publicaciones, y el almacenamiento seguro de los datos. 

Para la elaboración de este documento se tuvieron presentes los siguientes artículos de la ley 

1090 del 2006: 

“Artículo 13. Investigación. Los psicólogos, en su calidad de investigadores, deberán respetar los 

derechos humanos y los derechos de los sujetos que participen en los procesos de investigación, de 

acuerdo con las normas y procedimientos científicos y éticos. (Ley 1090, 2006, Articulo 13) 

Artículo 14. Responsabilidad ética en investigación. Los psicólogos deben considerar que la 

investigación es un proceso que busca generar conocimiento, beneficios y avances en el campo de la 

psicología. Por tanto, es su responsabilidad el cumplimiento de las normas éticas, técnicas y legales que 

protejan los derechos de los sujetos, del conocimiento y de los demás investigadores. Además, deben 

tener en cuenta que los resultados obtenidos en su trabajo no pueden ser utilizados para dañar a otros 

seres humanos, animales o al medio ambiente. (Ley 1090, 2006, Articulo 14) 

Artículo 15. Consentimiento informado en investigación. En todo proceso de investigación con 

seres humanos, se debe contar con el consentimiento informado del sujeto, el cual debe ser libre, 

voluntario, explícito, específico y debidamente documentado. Se debe garantizar el respeto a los 

derechos humanos, a la confidencialidad y a la privacidad. (Ley 1090, 2006, Articulo 15) 

Artículo 16. Respeto a los derechos humanos en investigación. Los psicólogos, en su calidad de 

investigadores, deben respetar los derechos humanos de los sujetos de investigación y de las personas 

afectadas por los resultados de su investigación. (Ley 1090, 2006, Articulo 16) 

Artículo 17. Confidencialidad en investigación. Los psicólogos, en su calidad de investigadores, 

deben garantizar la confidencialidad de los datos y la privacidad de los sujetos participantes en la 

investigación. (Ley 1090, 2006, Articulo 17) 
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Artículo 18. Publicaciones y difusión de los resultados de investigación. Los psicólogos deben ser 

responsables y honestos en la presentación y difusión de los resultados de su investigación, y deben 

hacerlo de manera clara, precisa y comprensible, sin distorsionar la información. Se deben respetar los 

derechos de autor, de propiedad intelectual y de propiedad industrial." (Ley 1090, 2006, Articulo 18) 
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Capitulo IV Resultados y Discusión 

Resultados 

Este apartado presenta los hallazgos obtenidos en esta investigación que tiene como objetivo 

caracterizar la tribu urbana “Skaters” a partir de las vivencias y experiencias de tres de sus miembros en 

la ciudad de Bello Antioquia, a través de un estudio de caso. 

La presentación de estos hallazgos se realiza a partir de los objetivos específicos y las 

subcategorías planteadas. El primer propósito es relatar los modos habituales de comportamiento y 

organización, el segundo se refiere a conocer la Ideología y pensamientos y por último Identificar las 

formas de relacionamiento de la tribu urbana “Skaters”.  

De acuerdo con la subcategoría modos de comportamiento, costumbres y organización se 

describe a continuación los hallazgos después de la triangulación de cada una de las respuestas.  Frente 

al interrogante ¿Cuáles son los comportamientos propios que caracterizan a los Skaters? Se evidencia 

que no hubo unanimidad dado que cada sujeto respondió enfocándose en una característica particular, 

por tanto el sujeto tres se enfrasca en la característica estética "mírele el zapato, si usted le ve un zapato 

como más putiado que el otro, es Skater ... usualmente ropa ancha, montar con ropa pegada no es lindo 

y mechudos, usualmente todos los Skater somos mechudos, o estamos en pantaloneta, relajados en 

camisilla y montando" el sujeto uno y dos vinculan sus intereses al relatar unas características 

comportamentales, de este modo el sujeto dos narra que "algo que uno diga que este es skater es que 

vea una loma y quiera tirarse por ahí" y el sujeto uno " los skaters solemos si vemos un banco en la calle 

que tenga un buen riel, pasamos la mano para ver que tal deslizaría la tabla, subimos la pierna para ver 

que solido es, si aguanta o no, la forma en que se saluda, esas cosas" 

De acuerdo con la pregunta ¿Cuáles son los requisitos para formar parte de los Skaters? Se 

evidencia en las tres respuestas que el único requisito para ser un Skater es contar con una tabla y tener 

la disposición de aprender, es importante destacar que en esta pregunta el sujeto tres como indicios de 
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apertura a la inclusión dentro de la comunidad Skater sustenta: “nada, solo se tú, no importa tu color, 

estatura, o cuánto fumes solo es una tabla y tus ganas de volar”  

Continuando con la subcategoría y dando respuesta a la pregunta ¿Qué normas o reglas existen 

dentro del grupo? Los sujetos dos y tres coinciden en la no existencia de un sistema de normas que rigen 

el comportamiento de los miembros de la cultura skate, sin embargo, es importante resaltar que el 

sujeto uno señala "los skaters en general también tenemos reglas no escritas, es, no menosprecies ni 

hables mal de los demás, no abuses de los otros porque no sepan o porque apenas están aprendiendo y 

cuida de los demás". A su vez, los tres sujetos hablan de una solidaridad hacia el otro, en este caso el 

sujeto tres ejemplifica que "a mí me ha pasado que voy al poli, se me rompió el rodamiento y me regala 

uno, una persona que no conozco" 

En pos a la resolución de la pregunta ¿Hay líderes o figuras de autoridad en la tribu? Se presenta 

una discrepancia sobre la perspectiva de la cultura skate del sujeto dos con respecto a los demás, 

argumentando que "los skaters normalmente, la mayoría fuman mariguana o cigarro o bebe alcohol, lo 

que al fin y al cabo son grupos gamines de la calle, entonces no hay ese tipo de cosas" señalando esto 

como el motivo por el cual no se presentan lideres o figuras de autoridad. Mientras que el sujeto uno 

expone que "hay niveles de respeto, porque tú respetas más a una persona que tiene mucho tiempo 

montando y a una persona que tiene muchos trucos en el bolsillo, que a un chico que apenas va 

iniciando" y el sujeto tres complementa "Lideres como tal no, pero si figuras a seguir". Dando pie a un 

sistema donde te conviertes en una figura a seguir en concordancia con tu antigüedad y que tan bueno 

seas practicando el deporte. 

Referente a la pregunta ¿Cuántos miembros conforman la tribu en tu área?  se logra evidenciar 

una masividad de integrantes de la cultura skate en la ciudad de Bello, esto lo sustenta el sujeto uno al 

expresar que "para hacer parte del movimiento solo se necesita una tabla y las ganas de estar en el" 

posteriormente agrega que “Más de 5000, de 5000 a 8000 meramente en Bello” el sujeto dos 
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complementa diciendo “te puedo decir que muchos, pues uno caminando por la calle, yo al menos soy 

una persona que mantiene por la calle, uno mantiene viendo a gente con tabla” 

Brindando continuidad al anterior apartado se planteó la pregunta de ¿A qué barrios o sectores 

pertenecen los integrantes? En este caso el barrio Niquia de la ciudad de Bello es un factor común en el 

discurso de los tres sujetos entrevistados, el sujeto tres nombra cuatro barrios adicionales a este (Villas 

de Comfenalco, Pachelly, Pérez y París) 

Referente a la pregunta ¿Existen símbolos, lemas o tótems que representen a los Skaters?  El 

sujeto número uno presenta como emblemas algunos grupos musicales tales como " la Etnia, Laberinto, 

los Petit Fellas, los Alcolirykoz" El sujeto dos presenta como símbolo la tabla del skate agregando "la 

misma tabla por ejemplo, el madero se utiliza mucho cuando se rompe, uno lo quiere conservar, esta 

como el gustico de pase tantos momentos con este madero y con estas ruedas que uno no lo quiere 

botar, mucha gente lo cuelga en la pared a modo de símbolo" para culminar el sujeto tres realiza dos 

aportes, el primero es un ritual que se tiene al alcanzar un truco, complementando "hay un gesto que es 

cuando alguien saca un truco, totean la parte del pop o la madera del skate en el piso, celebrando", el 

segundo menciona como figura representativa a Tony Hawks como "uno de los fundadores más 

reconocidos del  skate"      

Complementando el apartado anterior se buscó resolver si ¿Se realizan rituales de ingreso o 

egreso en la tribu? A lo que se encontró la coincidencia de los tres entrevistados sobre la no existencia 

de un ritual de ingreso ni egreso, simplemente en el momento que no se desee pertenecer el integrante 

se puede retirar de la tribu y en caso de desear volver a vincularse será bienvenido, el no conocimiento 

por parte de los sujetos entrevistados sobre un proceso o ritual de ingreso para pertenecer a la tribu 

Skater es un factor común, sin embargo, se pone en discusión la presunta existencia de estos rituales en 

grupos más grandes como los del "poli" (Polideportivo Tulio Ospina) como lo presume el sujeto dos "de 

pronto entre grupos más grandes como los del poli que serían de los más populares de gente que se va a 
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montar skate a los skates park a lo mejor sí pero de parte propia no” adicionalmente el sujeto uno 

señala la diferencia entre un "Skater de mucho tiempo y un Skater que está empezando" haciendo 

alusión a las primíparas que se dan con los nuevos. 

En función a la subcategoría “formas de pensar, creencias, valores y rivalidades” se especifican 

los descubrimientos obtenidos posteriores a la triangulación de cada una de las preguntas. De acuerdo 

con el interrogante ¿Existen creencias o valores comunes dentro de los Skaters? Se evidencia una 

diversidad de creencias dentro de la cultura, el sujeto tres explica que "Una creencia que yo escuche 

mucho por así decirlo, es una filosofía también, es que el miedo no te domine" por otro lado el sujeto 

uno resalta un gran sentimiento de hermandad, argumentando que "nos campaneamos entre nosotros 

todo, ósea, digamos que toda gira en base a nosotros mismos y a la ayuda que le damos a los demás" 

Continuamente y respondiendo a ¿Cuál es su perspectiva sobre la sociedad y el sistema 

convencional? Se nota una discrepancia discursiva entre los tres sujetos al abordar la pregunta a partir 

de diferentes esferas, aun así, los sujetos cuentan con una idea en común. El abandono estatal, el sujeto 

uno lo refleja argumentando "los policías son muy abusadores con los chicos del movimiento urbano el 

gobierno no nos apoya mucho, dejan perder nuestro sitios favoritos" el sujeto dos lo hace mediante una 

crítica social "el sistema social actualmente hace que las personas sean más pobres y los ricos sean más 

ricos y cada vez es más difícil tener oportunidades en la vida, el hecho de tener bienes cada vez se hace 

más complicado y poco se habla de lo frustrante que esto es para las personas jóvenes, sobre todo en el 

tema de los skaters que la mayoría son personas jóvenes"  y el sujeto tres lo hace desde la comparación 

de los organismos privados y los públicos "considero que muchas empresas, muchas cositas de esta 

ayudan resto al skate igual siempre es necesario más porque es una cultura gigante, y es una estructura 

y es una cultura muy linda, pero en la parte, por ejemplo de gobernación deben apoyarlo mucho más" 

Sobre la pregunta ¿Hay rivalidades o conflictos con otras tribus urbanas? En este caso tanto el 

sujeto uno como el sujeto tres concuerdan en que uno de los mayores factores de discrepancia dentro 
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de la tribu urbana es la juventud de sus integrantes, además, el sujeto uno agrega "digamos que la más 

pronunciada, son los skaters contra los Bikers, que son los chicos que hacen BMX. Pero tampoco es una 

rivalidad ¿Sabes? Es más bien una competencia" 

Debido a esto se plantea la pregunta de ¿Cómo manejan las diferencias internas dentro del 

grupo? En este caso los tres sujetos concuerdan en que el dialogo es el mecanismo recurrente dentro de 

la tribu para la solución de conflictos, tanto el sujeto uno con “Por lo general suelen ser problemas bobos 

como ¡ey! Tu rayaste mi muro, y eso suele ser una falta de respeto, cosas por el estilo, que se soluciona 

muy fácil, ósea, ya sea simplemente con una cerveza” como el sujeto tres “Por lo general con una 

cervecita, se habla y ya luego, si se llega a buenos términos se uno se parcha a rodar” añadiendo a esta 

conversación el estimulante de la cerveza 

Los resultados brindados hasta el momento en lo que a estructuración de la tribu urbana 

respecta da pie a preguntar si ¿Existen penalidades por incumplir normas? En este apartado el sujeto 

uno complementa hablando de dos mecanismos de resolución de conflictos la "golpiza" y "la exclusión" 

por otro lado tanto el sujeto dos como el tres continúan en una posición de dialogo 

Para finalizar esta subcategoría se preguntó ¿Cómo ha impactado tu vida pertenecer a este 

grupo? A lo que los tres sujetos entrevistados coinciden en que el skater ha impactado positivamente en 

su vida, el sujeto uno se refiere a sus sueños y proyecciones, el sujeto dos a su economía agregando que 

"monetariamente super bien, casi que puedo ir a cualquier parte de bello en máximo 45 minutos" y al 

sujeto tres por la obtención de amistades que perduran en el tiempo 

Para finalizar la exposición de los resultados resta la subcategoría “Lugares de Reunión y 

Actividades en Grupo” donde se plantea la pregunta de ¿Existen algunos lugares específicos donde te 

sueles reunir con los integrantes de tu grupo? A lo que el sujeto número tres argumenta "algo muy lindo 

del Skate es que tu dónde estes puedes parchar" definiendo el termino parchar usado coloquialmente  

como el acto de ir a un lugar y quedarse allí, dicha afirmación va en coherencia con la versión de los 
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otros dos sujetos, pues el sujeto uno dice que "aquí cualquier lugar es un buen spot" Definiendo el 

termino spot como lugar donde se puede montar en la tabla, para concluir el sujeto dos afirma que 

"Mas que un punto en específico es como te digo, coger a bello mapearlo y decir puedo ir desde este 

punto digamos desde la meseta hasta Niquía y esa ruta se hace" también entran a colación lugares 

claves como el polideportivo Tulio Ospina. 

Además, se preguntó ¿Qué relevancia tienen estos lugares para la comunidad Skater en Bello? 

Pregunta que deja en evidencia la relación del sujeto uno y el sujeto tres con un Skate Park pequeño 

ubicado en el Barrio el Carmen que según el sujeto uno "en este instante tú vas y es imposible patinar, 

ósea, las ramplas están rotas y eso atranca las llantas, los drift, las barras para driftear, están muy 

peladas ya, nadie las cambia, nadie les da mantenimiento.” (El drift es subir la tabla a una barra y que 

ella deslice) por otro lado, la importancia de estos Skate Park parece ser relevante mayormente para los 

Skaters que están iniciando, contrario a lo planteado el sujeto dos argumenta que "no necesariamente 

es que el sitio de por si sea importante, cualquier calle que sea medianamente buena, que sea como 

larga, un Skater dice por ahí se puede" 

En pos a la pregunta ¿Qué actividades realizas cuando estás reunido con tu grupo? Se descubre 

un juego llamado SKATE, que según el sujeto uno "básicamente es lanzar 5 trucos, tienes 3 

oportunidades por truco y el que mejor lo haga, el que llegue a las 5 letras gana" a lo que el sujeto tres 

complementa que "el primero hace un truco, todo el mundo tiene que hacer ese truco, el que no lo saque 

pierde, sale y así van quedando las personitas que logren sacar el truco, solamente con un intento, y por 

ejemplo, bueno salió un grupo, el que sigue hace otro truco y así van quemando hasta que quede el 

ultimo que gane" el sujeto dos, hace referencia a una experiencia más psicoactiva en sus reuniones  “no 

es mentira para nadie que las personas que montan tabla son también personas que fuman y que 

consumen canavis y toda la vuelta, entonces se combinan mucho estas dos actividades entre fumar y 

montar tabla porque teniendo en cuenta que por ejemplo el efecto del cavanis que produce una 
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sensación relajante en el cuerpo del sujeto dos referente a lo psicoactivo” lo que nos brinda un 

panorama un poco más completo sobre las actividades de los diversos subgrupos en la tribu. Para 

finalizar los tres sujetos concuerdan en que su actividad principal es realizar trucos y montar en tabla 

Al profundizar estas respuestas mediante la pregunta de ¿Consideras que estas actividades son 

importantes para fortalecer los lazos entre los miembros de la tribu? Los tres sujetos argumentan que es 

algo fundamental, debido a que fortalece el vínculo con los demás integrantes de la tribu a la vez que 

permite conocer a diversos integrantes, esto lo ejemplifica el sujeto tres cuando sostiene que "en esta 

cultura si te soy sincero uno termina conociendo a todo el mundo" inclusive brindando un ejemplo tal 

como "voy en la calle, me encuentro un man que también monta Skate y dentro de una curva nos 

cruzamos, nos caemos bien, nos encontramos y nos parchamos, entonces es algo muy irónico porque 

solamente el hecho de montar skate es como que une" el sujeto uno por tanto adiciona: "Realmente el 

skate no solamente es un emblema porque es un deporte que practicamos en el estilo de vida urbana, 

sino que también es nuestro vehículo" pero como lo expone el sujeto dos, dentro de esta tribu "esta 

como más el disfrutar el momento, el sentir que uno esta cómodo principalmente" 

Para concluir se le pregunto a los tres sujetos entrevistados si ¿Has experimentado estigma o 

rechazo social debido a ser un Skater? El sujeto uno menciona "porque te ven sudado por haber 

entrenado toda la tarde, cosas por el estilo, piensan que eres un mariguanero, un drogadicto, son cosas 

que ocurren, por pintar piensan que eres un delincuente, por vestir como solemos vestir, piensan que 

somos delincuentes" afirmación que va en congruencia con la del sujeto número tres que dice "la 

imagen del skate es agresiva, es fumador, es tomador" el sujeto dos aporta a la discusión diciendo que 

"las personas son morbosas, el humano es morboso por naturaleza y yo si he notado mucho que cuando 

una persona va en skate no falta el que dice: ¡ay se va caer!, ¡ay se va dar de jeta!, y es ese gusto por 

querer ver que se de en la jeta, es más común de lo que uno piensa" complementando así el estigma 

social al que se enfrentan los Skaters en su día a día.   
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Para concluir estos resultados y dar paso a la discusión se abarca la subcategoría de “lugares de 

reunión y actividades en grupo” donde la idea principal es como lo explica el sujeto número tres “tu 

dónde estes puedes parchar” (Se comprende el termino parchar como estar en un lugar, compartir un 

espacio) evidentemente los lugares equipados para practicar skate juegan un rol importante en la 

construcción de esta cultura, sin embargo, no cumplen un rol fundamental, en este apartado podemos 

encontrar como los tres sujetos entrevistados hacen alusión a Bello en sí mismo como un Skate Park. Lo 

realmente importante en esta situación es la misma comunidad, lo que nos lleva al inicio donde el valor 

para un Skater se encuentra en la hermandad que se vive dentro del mismo movimiento, debido a que 

esto funciona como una red de apoyo entre los mismos integrantes de la comunidad   

Discusión  

Para iniciar este apartado es pertinente enunciar aquello que caracteriza a la tribu urbana skate 

perteneciente a la ciudad de Bello-Antioquía y es precisamente la práctica del skate como acto 

deportivo, este factor se evidencia a lo largo de las entrevistas con los tres sujetos, se resalta en el 

discurso que aquello que prima para la tribu Skater es precisamente tener un skate, las actividades giran 

en torno a patinar, el único requisito para ser Skater es tener una tabla y el sistema jerárquico se basa 

en la antigüedad del integrante en el grupo y su destreza con la tabla, dejando en evidencia el tema 

deportivo como pilar fundamental dentro de esta tribu. 

Luego de realizar las entrevistas semiestructuradas y analizar a detalle cada estudio de caso, se 

puede afirmar que estos no tienen una organización jerárquica, aun así, se logró encontrar una 

autoimagen general de aquello de significa ser un Skater, percepción que se alinea con el concepto de 

juventud de Feixa (1998) el cual argumenta que:  

Para que exista la juventud, deben existir, por una parte, una serie de condiciones 

sociales (es decir, normas, comportamientos e instituciones que distingan a los jóvenes 
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de otros grupos de edad) y, por otra parte, una serie de imágenes culturales (es decir, 

valores, atributos y ritos asociados específicamente a los jóvenes) (p.18) 

Los aspectos a destacar de estas imágenes culturales precisamente son estéticos, “es entonces 

la moda una característica de la sociedad en general que luce de forma diferente en cualquier persona y 

sirve para la clasificación socio cultural como en este caso, para identificar un individuo perteneciente a 

la tribu urbana Skater” (Nieto Espinosa, 2016, p.69) la vestimenta es ancha en su mayoría, esto se da en 

pos a buscar la comodidad, se habla de una tendencia a llevar el cabello largo y accesorios como anillos, 

manillas y cadenas,  una característica que es resaltada por los tres sujetos entrevistados es el desgaste 

de los zapatos como lo menciona Nieto Espinosa (2016):  

los elementos y accesorios que constituyen la “pinta” o moda Skater: cadenas, manillas, 

pañoletas, piercings, peinados, modos de usar la ropa, sus zapatos, entre otros, y 

pueden ser los mismos elementos que usen otros grupos subculturales urbanos, pero es 

la forma de usarlo del Skater, la que los hace skaters (p.68) 

Los resultados frente a los modos de comportamiento, costumbres y organización de la tribu 

urbana Skate, logró dar cuenta inicialmente de la solidaridad dentro de los integrantes de la tribu y la 

importancia de pertenecer para su proceso de construcción tanto individual como colectivo  

En concordancia a lo anterior se evidencia en los jóvenes entrevistados la reiteración sobre la 

apertura de los skaters a la hora de integrarse y aceptar nuevos miembros, en el momento que se 

evocan sus normas o reglas, resaltan como patrones de conducta implícitos la empatía y la solidaridad 

en representación a los pilares fundamentales del comportamiento dentro de la tribu urbana, esto va en 

coherencia con lo mencionado por el profesor Ayestaran (1998) al exponer que, la tribu urbana se 

transforma en el punto de referencia para todos sus integrantes, es decir, se convierte en la principal 

fuente de valores y criterios para evaluar el comportamiento de sus miembros. 
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Se logra mostrar en esta primera subcategoría la masividad que representa esta tribu urbana 

para el territorio Bellanita, en primera instancia el hecho de la facilidad de ser un integrante de esta 

tribu da pie a interpretar la relevancia de la misma sobre los jóvenes del municipio, por ende nace la 

necesidad de indagar sobre su estructuración jerárquica, en la cual se logra comprender que la valía de 

sus lideres nace a partir de un tema de admiración y experticia, tal como lo menciona el profesor 

Ayestaran (1998), A pesar de que los grupos carezcan de una estructura formal, se observa una 

distinción de roles informales en su interior. En este caso el tema de los roles se asigna en base a un 

mayor manejo en la técnica de la tabla, de este modo un Skater puede lograr convertirse en un miembro 

valioso u obtener esta distinción dentro de la tribu a base de esfuerzo, constancia y dedicación. 

Se evidenciaron algunos rituales practicados por los skaters que caracterizan su identidad, el 

golpear el borde del skate contra el pavimento al lograr un truco nuevo, mapear la ciudad para 

transitarla en tabla, juegos tales como el llamado “SKATE” son solo algunos, también resalta el hecho de 

conservar la primera tabla con la que practicaron como un tótem, referente a esto Feixa (1998) 

argumenta que “En este contexto, los Jóvenes Inventan nuevos ritos y símbolos capaces de llenar este 

vacío y de orientarles en la construcción de una identidad social.” (p.62) como se evidencia en este caso 

en la construcción de la individualidad dentro de lo colectivo que es esta tribu. 

La siguiente subcategoría habla sobre “formas de pensar, creencias, valores y rivalidades” en 

esta se resaltan dos ideas principales, la juventud de los integrantes de la tribu urbana Skate y el 

abandono estatal que acobija a los miembros de esta comunidad  

Sobre el aspecto de la juventud de los integrantes de la tribu urbana Skate es importante nombrar que 

como lo menciona Nieto Espinosa (2016):  

cada individuo construye la identidad día a día basada en las preferencias y valores, y 

dentro de lo urbano todas estas razones transforman la psicología de cada individuo que 
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ayudan a aportar algo de sí mismo que fortalecerá tanto su identidad como persona 

como la identidad del grupo al cual pertenece (p.63) 

 Esta diversidad de identidades genera discrepancia dentro de los miembros de la misma 

comunidad, el sujeto uno en este caso hace referencia a la adolescencia y como esta impacta en las 

creencias y formas de actuar de sus integrantes, “para algunos adolescentes integrantes de las tribus 

urbanas, la identidad se resignifica; nuevos significados, nuevos lenguajes, símbolos y con ello, nuevas 

prácticas discursivas.”  (Rosero, Rosero y Mora, 2011, p.71) 

Teniendo presente que “El joven concibe la etapa por la que pasa, como un momento de inicio y 

de tránsito, en la que busca, explora y decide sobre su presente” (Comunidad de Hermanas Maristas, 

2007). Estos altercados internos pasan a convertirse en la cotidianidad, inclusive llegando en algunos 

casos a la violencia tribal que según el Profesor Ayestaran (1998) significa “una violencia orientada al 

mantenimiento de la cohesión interna del propio grupo” (p.18)  

El siguiente apartado de esta subcategoría habla sobre el abandono estatal que sienten los 

miembros de esta comunidad, junto al sesgo social al cual se enfrentan diariamente, este sesgo en parte 

nace debido a las imágenes culturales que proyectan, esto bajo palabras de Feixa (1998) significa:  

En el plano de las imágenes culturales: entendidas como el conjunto de atributos 

ideológicos y simbólicos asignados y/o apropiados por los jóvenes, las culturas juveniles 

se traducen en estilos más o menos visibles, que integran elementos materiales e 

inmateriales heterogéneos, provenientes de la moda, la música, el lenguaje, las prácticas 

culturales y las actividades focales. (p.87-88) 

Estas imágenes culturales han impactado negativamente el entorno skate debido a los sesgos 

sociales que su libertad de expresión conlleva, en este asunto, el sujeto tres nombra un rechazo social 

por el hecho de las prendas que usa, añadiendo una conclusión negativa que va en contra del statu quo 

que pretende mantener la sociedad, apelando a la carencia de higiene como justificante de exclusión 



52 
 

social, consecuentemente el sujeto uno habla de un estereotipo basado en sustancias ilícitas y 

delincuencia, aunque realmente solo son presos de la normalidad que vive la ciudad.,  

En un estudio realizado por la gobernación de Antioquia se evidencia que "La edad promedio de 

inicio del consumo de al menos una sustancia ilegal fue de 15,3 años, y al menos el 25% de las personas 

iniciaron consumo a los 13 años o menos." (Gobernación de Antioquia, 2021, p.28) Por medio de este 

estudio se puede ejemplificar que el tema del uso de sustancias ilícitas es un factor común, 

adicionalmente “Los resultados de este estudio señalaron que un 11, 2% de la población antioqueña 

declaró haber usado alguna sustancia ilegal al menos una vez en la vida con mayor consumo en hombres 

(15,1%) comparado con mujeres (7,5%).” (Gobernación de Antioquia, 2021, p.28) 

Este panorama dificulta el correcto desarrollo de los jóvenes pertenecientes a esta tribu urbana, debido 

a que, como lo profundiza Molina (2000):  

Los jóvenes transitan por senderos difíciles. Son estigmatizados por el discurso oficial 

como apáticos, anómicos y carentes de inquietudes; estereotipados como sujetos 

proclives a la violencia y la delincuencia, no encuentran hoy espacios confiables donde 

poder mostrarse. (p.123) 

La problemática no se queda únicamente en lo social, los integrantes de esta tribu también exteriorizan 

un sentimiento de abandono estatal, al visibilizar una problemática basada en la carencia de apoyo 

estatal hacia la tribu urbana y como los prejuicios han logrado estigmatizar a esta comunidad 

reduciéndola a una problemática social. 
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Conclusiones 

A partir de la recopilación de información derivada de este proceso de investigación, podemos 

llegar a la conclusión de que las tribus urbanas representan un elemento fundamental de cohesión para 

la población juvenil de la ciudad de Bello, Antioquia. No obstante, en el caso particular de la tribu urbana 

conocida como "Skate", es evidente que su principal motivo de congregación y reunión radica en la 

práctica deportiva. De acuerdo con las declaraciones de los individuos entrevistados, su principal 

objetivo al reunirse es disfrutar del skateboarding, montando sus tablas en un contexto social y 

recreativo. 

Adicionalmente, se ha podido constatar la influencia significativa de las sustancias psicoactivas 

en este grupo impregnada por la realidad social que vive la ciudad de Bello-Antioquía, debido a la 

mención de los entrevistados sobre el consumo de dichas sustancias como una práctica entre los 

miembros de la tribu urbana skate. 

Asimismo, es importante destacar que esta tribu no parece estar caracterizada por una 

ideología específica o una estructura organizativa formal dentro de sus miembros. En su lugar, las 

figuras de respeto dentro de este grupo se definen en función de la experiencia y la habilidad que cada 

individuo posee en el momento de montar en su tabla, lo que refleja una dinámica basada en la destreza 

y el respeto mutuo. 

En virtud de lo expuesto, resulta posible afirmar que, a pesar de la limitada cantidad de datos 

recabados en comparación con la extensión de los miembros de la tribu urbana skate en la ciudad de 

Bello, se ha sentado un fundamento que puede servir como punto de partida para investigaciones 

posteriores más exhaustivas. Este cimiento inicial proporciona una base sólida que permitirá a futuros 

investigadores adentrarse en un análisis más profundo y detallado de las características individuales y 

colectivas de la mencionada tribu urbana. Se espera que, a medida que se acumule un cuerpo más 
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amplio y diverso de conocimiento sobre este tema, se logre alcanzar un consenso más sólido y completo 

que arroje luz sobre la naturaleza y dinámicas de esta comunidad en particular. 
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